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e Reka dan bangunkan pelbagai
inovasi berteknologi.

® papan mikropengawal mudah dinaik taraf.

® Menggunakan perisian sumber terbuka
(“open-source”)

e Pengekodan grafik yang mudah dan seronok.
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REKA

ANATOMI REKA EDUKIT

Peranti di atas papan litar.

Pot Butang

Teken | [ LED pelbagai
BUTTOND || peopr | LUSBY | | = oo | e s

Pot Butang I —
Tekan E o - | Pot Bicu Audio
(BUTTON2) i "] (EXT_AUDIO)
[ ]
Pot Penderia :
Bunyi : s s Pot Pembaz
(SOUND_IN) : 15 (BUZZ_AUDIO)
— 1 e s o
Pot Meter § i § Pot LED satu
Upaya 1 ol : Slis e
(POT_RES) ] =1 . as 1 | (DIGITAL_LEDX3)
e e | IR L_P (LED kuasal
Pot Penderia | | gl s = " L1 (LEDY)
Infrared [ |7 =] : =l Bl e L2 (LED2)
(IR_SENSOR)

Pot Motor DC I Pot antara
Pot antara (ML & M2) Pot input dan Pot mofor servo | | Muka SPI

muka I2¢ OUTPUT (SERVOL
SERVO2 &
SERVO3)
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REKA
ANATOMI REKA EDUKIT

Peranti persisian Reka Edukit.

Butang [ _—| Kabel USB ’
fekan L
v , — | Pembaz
Penderia [
bt | = LED safu
:. warna |
| Mefer - ;
|tpaya Mikropengawal
S (serasi
Penderia ‘ Arduino Uno)
infrared | '
Servo ‘ papan litar

Peranti antara muka

SPL
SPI (Serial Peripheral Interface)
ialah bas! anfara muka yang biasa
digunakan untuk menghantar data
antara mikropengawal dan peranti
kecil seperti daftar peralian.

B R 2a%332 Basgaygsags

Pot Input dan Output (1/0)

Port 1/0 membenarkan sambungan
kepada perkakasan. Perkakasan ini

mungkin dalaman atau luaran. Port
d\samgngkan dengan litar tembaga dan penderiadan kad S0
lat memori yang membenarkan
komunikasi dafa antara CPU. RAMN dan
port itu sendiri. Mofor Servo
Motorr servo ialah penggerak
berputar afau penggerak lurus

yang bokeh mengawal kedudukan
sudut afau lorus. halap dan
pecutan dengan fepat.

12 Motor DC
1% ialah singkatan untuk Motor arus terus (DC) ialah sejenis motor
“Inter-Integrated Circuit™ Ia elektrik yang berputar menukarkan tenaga
adalah profokol sambungan elektrik arus ferus (DC) kepada tenaga
antara muka bas! yang mekanikal
digunakan dalam peranti

Komunikasi bersiri
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REKA
ANATOMI REKA EDUKTT

Butiran nombor pin peranti dan peranti antara muka di Arduino Uno

POT PERANTI PIN PERANTIL
ARDUINO
UNO
BUTTONL AO Butang Tekan 1
BUTTON2 Al Butang Tekan 2
SOUND IN A2 Penderia Bunyi
POT RES A3 Meter Upaya
IR _SENSOR A4 Penderia Infrared
BUZZ_AUDIO D3| Pembaz
DIGITAL LEDX3 (RED) D11 LED Satu Watna (Merah)
DIGITAL LEDX3 (YELLOW) D12 LED Satu Warna (Kuning)
DIGITAL LEDX3 (GREEN) D13 LED Satu Warna (Hijau)
NEOPIXEL LED D2 LED Pelbagai Warna (Neopixel)
SERVOL D8 Motor Servo 1
SERVO2 D9 Motor Servo 2
SERVO3 D10 Motor Servo 3
MOTOR1 DIRECTION D7 Motor DC 1 (Arah Pusingan)
MOTORL PWM (SPEED) D6 Motor DC 1 (PWM / Kelajuan Motor)
MOTOR?2 DIRECTION D4 Motor DC 2 (Arah Pusingan)
MOTOR2 PWM (SPEED) D5 Motor DC 2 (PWM / Kelajuan Motor)
12C - SCL A5 12C - SCL
I2C - SDA A4 12C — SDA
SPI - MISO D12 SPI - MISO
SPI - MOSIT D11 SPI - MOSI
SPI - SCK D13 SPI - SCK
SPI - (S D10 SPT - (S
LED] D13 ledl
LED2 DO Led 2
BLUETOOTH TX* D11 Bluefooth Tx
BLUETOOTH RX* D12 Bluetooth Rx
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REKA
PEMASANGAN PERTSTAN MBLOK V5

Langkah 1 Perisian mBlok v5 boleh didapatkan daripada
Ok O

Y

Link: hitps://www.mblock.ce/en/download/ @ [=] !

Langkah 2 Muat furun versi terkini mBlok v5 berdasarkan system pengendalian

komputer-

. mBlock PC version
% version: V5.4.0
Released: 2021.11.30
edlog »» Pr

Langkah 3 Klik mBlok v5 pada lokasi muat furun anda.
[ & vsa0 22/9/2022 4:33 PM Application

Langkah 4 Tunggu sehingga pemasangan mBlok v5 selesai.
- &
| —

4
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https://www.mblock.cc/en/download/

RERA

EDUKR'T
Langkah 5 Klik “INSTALL"

# DriverSetup(X64) — *

Device Driver Install / UnInstall

Select INF |[!H3II1SER.INF ~

| | WCH.CH
INSTALL
|__ USB-SERIAL CH348

|__ 8173872819, 3.5.2819

UHIHSTALL

HELP

Langkah 6 Klik OK dan keluar

DriverSetup bt

o The drive is successfully Pre-installed in advance!

Langkah 7 Tandakan ‘Run mBlok”. Klik “Finish".

&2 mBlock Setup

Completing mBlock Setup

mBlock has been installed on your computer.

Click Finish to dlose Setup.

[“1Run mBlock

<ok Conce
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Langkah 1

Langkah 2

Langkah 3

Langkah 4

RERA

EDUKR'T

CARA MENAMBAH REKAEDUKIT

Buka mBlokvs &

tekan butangadd — *“

Pilih peranti RekaEduKit dan tekan ok.

W O 20 WO g

HokvBrain id ArduinoUno  HokvBrain RekaEdukit
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EDUR'T

PENGENALAN KEPADA SISTEM ROBOTIK
Definisi Sistem Robatik

v" Sisfem robotik adalah hasil gabungan bidang Kejuruteraan dan Sains Komputer.
Ta merupakan satu bidang sains yang berkaitan dengan penghasilan reka benfuk.
pembuatan dan pemasangan serta operasi yang berkaitan dengan robot.

v" Penggunaan robot dapat dilihal dalam industri aufomdfif. pertanian. makanan,
elekirik dan lain-lain.

Penderia (Sensor)

2] Elemen Robotik &8

Kuasa & Wayar Kawalan & Pengaturcaraan
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REKA
1. BUTANG TEKAN KAWALAN KOMUNIKASI

Di dalam projek ini kita akan memaparkan perkafaan pada monitor bersiri.

PENGENALAN BUTANG TEKAN

Butang tekan (push butfon) ialah peranti mekanikal yang digunakan untuk mengawal litar
elekirik Digunakan untuk menggerakkan mekanisma pensuisan dalaman.

PERANTI YANG DIGUNAKAN :
1 Papan litar RekaEdukit

2. Butang tekan z.

TUTORTAL
1. Seretkan blok When Arduino Uno starts berserta blok Serial port begin.

Tefapkan nilai baud

2. Seretkan blok. After Arduino Uno starts berserta blok if. then

Serial port begin 9600 v

Blok ini terlaksana jika pernyataan yang
telah difefapkan adalah benar (frue).

©2022 Copyright Micro Concept Tech =00 Version 1.6
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RERA

EDUK'T.
Seterusnya, tambah blok Button pressed ke dalam ruang heksagon di dalam blok if. then.

When Arduino Uno starts

Serial port begin 9600 v

Pilih butang tekan 1.

After Arduino Uno starts

if Buttofl 1 v Jpressed Jthen

Tambah blok Serial port print in line Reka di dalam blok if, then diikuti dengan blok delay.

When Arduino Uno starts

Serial port begin 9600 v

After Arduino Uno starts

if Button 1 v pressed Jthen

Serial port print in lin »

wait @ seconds I

Masukkan perkataan
seperti berikut.

Tunggu dalam fempoh masa
yang telah ditefapkan.

©2022 Copyright Micro Concept Tech =0 p Version 1.6
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RERA

EDUR'T.

5. Untuk melihat paparan pengeluaran, putuskan sambungan papan RekaEduKit daripada

MBlok.

Mode Switch

Upload Live

(@ Upload

( &2 Disconnect )

Tekan ikon berikut.

6. Buka perisian Arduino IDE. Kemudian fekan ikon kanta pembesar disebelah kanan. Ta
akan membuka monitor bersiri serta memaparkan perkataan.

10

sketch_sep25a §

@ COM5

10:06:54.218 -> Reka
10:06:55.155 -> Reka
10:06:55.931 -> Reska
10:06:56.558 -> Reka
10:06:57.29% -> Reka

ﬁ

B Autoscroll [ Show timestamp
L

Nevdine | |o600 baud

Tetapkan nilai baud kepada 9600
baud.

_—
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REKA
2: LAMPU HART RAYA

Di dalam prajek ini kita akan menyalakan lampu LED satu warna (GYR LED) mengikut
urutan yang telah difefapkan.

PENGENALAN GYR LED

LED satu warha (BYR LED) merupakan modul paparan lampu isyarat mini yang
mempunyai Kecerahan yang finggi. bersaiz kecil dan pendawaian mudah. Ia boleh
disambung ke PWM untuk mengawal kecerahan LED.

PERANTI YANG DIGUNAKAN :
1 Papan litar RekaEdukit
2. LED satu warna (GYR LED)

TUTORTAL

1. Seretkan blok After Arduino Uno sfarts .

2. Masukkan blok LED dikuti dengan blok delay.

LED Redv Onvw
© \ Tetapkan warnha LED

kepada RED dan ON.

11
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RERA

EDUK!T

3. Ulang Langkah 2 untuk sefiap warna LED.

Tetapkan warna LED
After Arduino Uno starts kepada GREEN dan ON.

LED Red * On v

wait o seconds

LED Green v Tetapkan warna LED
W Y— kepada /"' ()1 dan ON.

LED Yellow »

wait o seconds

4. Kemudian, tambah 3 blok LED secara berfurutan dan diakhiri oleh blok delay.

After Arduino Uno starts

LED Red v Onvw

wait o seconds

LED Green v
wait o seconds
LED Yellow »
Tetapkan OFF untuk
wait @ seconds semua warna LED.
LE/) Red v Off » I
LE|) Green » Off »
LEL\ Yellow v Off »
wait n seconds
©2022 Copyright Micro Concept Tech . Mc Version 1.6
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REKA
3. LAMPU ISYARAT LALU LINTAS

Projek ini bertyjuan untuk mempraktikkan penggunaan lampu isyarat lalu linfas. Kita boleh
mengawal warna LED satu warna (GYR LED) dalam satu-satu masa. Jika penderia infrared
mengesan sesuatu LED berwarna hijau akan menyala. Untuk menukar kepada warna kuning,
kita perlu menekan butang tekan 2. Akhir sekali. untuk menukar LED warna merah. kita perlu
menekan butang tekan 1.

PERANTT YANG DIGUNAKAN :
1. Papan litar RekaEdukit

2. Butang tekan 5. 5.

3LED s werma R LED |
4. Penderia infrared ;mﬁ

B -
.EEEREEEm

I8

TUTORIAL
1 Seretkan Affer Arduino Uno sfarts berserta blok if, then dan blok if. then. else.

Blok ini tetlaksana jika pernyataan yang
telah difefapkan adalah benar (frue).

Blok ini ferlaksana jika pernyataan yang
telah ditefapkan di atas adalah tidak benar
(false).

13
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2.

3.

14

RERA
EDUK'T,

Masukkan blok Infrared Sensor defected object ke dalam ruang heksagon di
dalam blok if. then.

After Arduino Uno starts

if Infrared Sensor detected object Jthen

Kemudian. masukkan blok LED untuk setiap warha Hiau. dan Merah:

After Arduino Uno starts
if Infrared Sensor detected object Sthen
LED Green v Onw

LED Yellow v Off »

LED Red v

©2022 Copyright Micro Concept Tech =0 p Version 1.6
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4

5.

RERA

EDUK'T,

Seret dan masukkan blok butfon 1 pressed ke dalam ruang heksagon di dalam
blok if. then. else.

After Arduino Uno starts

if Infrared Sensor detected object Jthen

LED Green » Onw
LED Yellow « Off »

LED Red v Off »

Button 1 v pressed Jthen
LED Greenv  Off»
LED Yellow v Off »

LED Red » Onw

Seret dan masukkan blok if. then ke dalam blok else.

After Arduino Uno starts

if Infrared Sensor detected object Jthen
LED Green » Onw
LED Yellow ¥ Off v

LED Red » Off »

Button 1w pressed JHhen

LED Green v Off »

LED Yellow » Off »
Blok ini ferlaksana jika

petnyataan yang felah
difefapkan di afas adalah
tidak benar (false) dan
Jika pernyataan yang telah
ditetapkan di sini adalah
benar (true).

LED Red » on v

15
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RERA

EDUK!T
6. Masukkan blok butfon 2 pressed ke dalam ruang heksagon di dalam blok if. then.

After Arduino Uno starts

if Infrared Sensor detected object Sthen
LED Green » On »
LED Yellow Off w

LED Red v Off v

Button 1+ pressed Jthen
LED Green v Off »
LED Yellow Off »

LED Red » Onw

Button 2+ pressed Jthen

16
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7.

RERA

EDUK'T,
Tambahkan blok LED untuk sefiap warna Hijau,

After Arduino Uno starts

if Infrared Sensor detected object Jthe

Green » Onw
Yellow v Off »

Red » Off »

Button 1+ pressed JShen
Green v Off »
Yellow » Off »

Red » On v

Button 2+ pressed
LED Greenw Offw
LED Yellow » Onv

LED Red » Off »

©2022 Copyright Micro Concept Tech =0 p
=> MIC

MICRO CONCEPT TECH

dan Merah.

Version 1.6

17



REKA
4 SISTEM PENGGERA

Di dalam prgjek ini kita akan membina sebuah sisfem penggera. Penggera akan
berbunyi jika penderia infrared (IR sensor) mengesan sesuatu ohjek di hadapan.
Seterusnya, untuk menghentikan bunyi penggera. kita perlu menekan butang 1

PENGENALAN PENDERTA INFRARED

Penderia infrared (IR Sensor) digunakan untuk mengesan objek di hadapan.

Jarak objek yang dikesan boleh dilaras.

PERANTI YANG DIGUNAKAN :
1 Papan litar RekaEdukit

2. Butang tekan E.

3. Penderia infrared

4. Pembaz .E

TUTORIAL
1 Seretkan After Arduino Uno starts berserta blok forever dan blok if, then.

18
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2.

3.

4

RERA

EDUK'T

Seterusnya, masukkan blok Infrared sensor defect object ke dalam ruang
heksagon di dalam blok if. then.

After Arduino Uno starts

if Infrared Sensor detected object Jthen 0
Tetapkan nilai fon

Suzzertone CLLP o buzzer kepada 200.

wait until

Menunggu sehingga pernyafaan yang ditetapkan adalah
benar (frue). Sering digunakan jika perlu menunggu sesuatu
perhyataan berfukar menjadi benar (frue).

Kemudian. fambah buzzer fone berserta blok wait uritil di dalam blok if, then.

After Arduino Uno starts

if Infrared Sensor detected object Jthen

Seretkan blok butfon pressed ke dalam ruang heksagon di dalam blok wait unfil.

After Arduino Uno starts

if Infrared Sensor detected object Jthen

Buzzer tone Pilih butang tekan L

wait until Buttor] 1+ Bressed

19

©2022 Copyright Micro Concept Tech =0 p Version 1.6
=5 MC

MICRO CONCEPT TECH



RERA

EDUR'T
5. Tambahkan blok Buzzer Off di bawah blok wait until.

After Arduino Uno starts

if Infrared Sensor detected object Jthen

Buzzer tone

wait until Button 1w pressed

Buzzer Off

20
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REKA
5. PESTA LAMPU

Di dalam projek ini pula, kita akan menggunakan meter upaya (potentiometer)
untuk menyalakan LED pelbagai warna (neopixel LED).

PENGENALAN METER UPAYA

Mefer upaya (potentiomefer) bertindak sebagai pembahagi voltan boleh laras.
Potentiometer diubah secara manual untuk mengawal aliran arus elekirik.

PENGENALAN LED PELBAGATL WARNA (NEOPIXEL LED)

Setiap LED pelbagai warnha (Neopixel LED) dikawal oleh litar bersepadu yang memproses
maklumat dan menukarkannya kepada dafa untuk mengawal cahaya.

PERANTI YANG DIGUNAKAN :
1. Papan litar RekaEdukit

2. Mefer upaya uz

3. LED pelabagai warna (Neopixel LED)

TUTORIAL
1 Seretkan blok After Arduino Uno starfs berserta blok if. then.

21

©2022 Copyright Micro Concept Tech =00 Version 1.6
= MC

MICRO CONCEPT TECH



RERA

EDUK!T
2. Tambah blok greater than ke dalam ruang heksagon di dalam blok if. then.

After Arduino Uno starts

it @€ -

Blok ini digunakan untuk
membandingkan nilai sebelah kiri dan
hilai sebelah kanan. Jika nilai kiri lebih
besar daipada nilai kanan, pernyataan
ini dikira benar (frue).

3. Kemudian. fambah blok pofential value ke dalam blok greafer than.

Tetapkan nilai kepada
500.

After Arduino Uno starts

if Potentiometer value | > @ then

4. Seferusnya, seret dan masukkan blok Neopixel LED berserta delay ke dalam blok if. then.

After Arduino Uno starts

if Potentiometer value | = @ then

MNeoPixel LED 1+ Red: '@ Green: o Blue: o
wait @ seconds

22
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RERA

EDUK?T,
5. Ulang Langkah 4 untuk sefiap 8 blok Neopixel LED.

After Arduino Uno starts

if Potentiometer value | = @ then

ENA 0.5 secon(sl

O } merah

NeoPixel LED 2 v  Red ([ 0 ] } Jingga

ENA 0.5 secon(s.

NeoPixel LED 3 v  Red (0] } Kuning

ENA 0.5 secon(s.

NeoPixel LED 4 v Red o } Hijau

wait @ Seconc s .

NeoPixel LED 5v Red } Biru gelap

wait @ Secon( s .

NeoPixel LED 6% Red } Ungu

wait @ Secon( s .
NeoPixel LED 7 v 2ed ® } Merah jambu

205 } Biru muda

wait (@) seconds _ Pilih nombor berdasarkan

kedudukan LED.

23
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RERA
EDUK'T,

8. Seretkan Neopixel LED off di bawah blok if. then.

After Arduino Uno starts

if Potentiometer value |= @ then

NeoPixel LED 1+ Red: (@&5} Green:o Blue: o

wait m seconds

NeoPixel LED 2 » d: @EEP Green: Blue: o

wait m seconds

NeoPixel LED 3 » ol 255 NECEEIM 255 Blue:o

.wait m seconds
| NeoPixel LED 4 » d: o Green: (@) Blue: o
.wait @ seconds
| NeoPixel LED 5w d: o Green: o Blue: @
wait m seconds

NeoPixel LED 6 » d: @Ry Green: o Blue:

wait m seconds

NeoPixel LED 7 » A 238 NECTEIN @ Blue: @

wait m seconds

NeoPixel LED 8 » d: @ Green: 2L Blue:

wait @ seconds

NeoPixel LED 1+ Off

24
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7

RERA

EDUK?T,
Ulang Langkah 6 untuk setiap 8 Neopixel LED.

After Arduino Uno starts

if Potentiometer value | = then

NeoPixel LED 1w Red: EF) Green: ) Blue:
wait @ seconds
MNeoPixel LED 2 » d: (EREP Green: @ Blue: o

wait Uy seconds

NeoPixel LED 3 »

wait @ seconds

MNeoPixel LED 4 »
wait @ seconds
NeoPixel LED 5w ad: o Green: o Blue:

MNeoPixel LED & *

d: S Green: @ Blue: @

MNeoPixel LED 8 » d: @ Green: @ Blue: @

wait Y seconds

MNeoPixel LEC 1 v
MeoPixel LEC

MeoPixel LEC

MeoPixel LEC

NeoPixel LEC Pilih nombor berdasarkan

kedudukan LED.

MeoPixel LEC

NeoPixel LEC

2 2R 288 8 8

NeoPixel LEC

25
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REKA
6: SISTEM PEJALAN KAKIT

Kita akan membina sisfem pejalan kaki menggunakan Peranti yang disenaraikan
di bawah. Di dalam sistem ini. LED safu warna akan menyalakan warna MERAH.
Apabila. penderia infrared mengesan sesuatu dan pengguna menekan butang fekan
pada wakfu yang sama, pembaz akan berbunyi dan LED satu warna akan menyalakan
warha HIJAU.

PENGENALAN PEMBAZ

Pembaz (buzzer) merupakan peranti isyaraf bunyi yang boleh menukarkan isyarat audio
kepada isyarat bunyi.

PERANTI YANG DIGUNAKAN :
1. Papan litar RekaEdukit

2 LED sty warna (OR LED) = e
3. Butang fekan Z.
4 Penderiainfrared R =

4. Pembaz i

TUTORIAL
1 Seretkan blok After Arduino Uno starts.

=z
m
$
m
-]
€
-1
==

26
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RERA

EDUR'T.

2. Masukkan 3 blok LED untuk setiap warna LED.

After Arduine Uno starts
-

LED Green w CHf w

LED Yellow » CHf »

LEC* Red » Onw ]

Pilih warna LED mengikut susunan
berikut. Kemudian. pilih ON untuk
LED MERAH.

3. Seterushya. seref dan masukkan blok buzzer off dikuti blok if. then di bawah blok LED.

After Arduino Uno starts

LED Green v Off v

LED Yellow ¥ Off »

LED Red w On w

4. Masukkan blok and ke dalam ruang heksagon di dalam blok if. then.

After Arduino Uno starts

LED Green v Off »

LED Yellow ¥ Off »

LED Red v Onw

©2022 Copyright Micro Concept Tech

Blok ini digunakan jika ingin
kedua-dua pernyataan yang
difetapkan menjadi
benar(frue).

Version 1.6
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RERA

EDUK'T,

5. Masukkan blok Infrared sensor defected object dan blok butfon pressed ke dalam blok
and.

After Arduino Uno starts

LED Green ¥ Off »

LED Yellow w Off »

Pilih butang fekan 1

LED Red v Onw

Buzzer Off

Button

Infrared Sensor detected object and 1 v |pressed then

6. Kemudian. masukkan blok LED untuk setiap warna di dalam blok if. then.

After Arduino Uno starts
LED Green ¥ Off v
LED Yellow v Off »
LED Red w Onw

Buzzer Off

Infrared Sensor detected object Button 1 % pressed then

Green v On v

Pilih warna LED mengikut susunan
Yellow v Off v berikut. Kemudian. pilih ON untuk
LED HIUAU.

Red * Off »
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RERA

EDUR'T.

Seferusnya, masukkan blok buzzer tone. fimer sfart dan wait unfil.

After Arduino Uno starts

LED Green ¥ Off v

LED Yellow » Off »

LED Red v On w

Buzzer Off

Infrared Sensor detected object _ and Button 1w pressed

LED Green ¥ On v

Tetapkan nilai fon

LED Yelowy Off v buzzer Kepada 200.

LED Red v Off »

Buzzer tone @

- Blok ini digunakan untuk memulakan
_Jjam masa dan akan mengira masa.

wait until
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RERA

EDUR'T.
Masukkan blok fimer time ke dalam blok equal kemudian masukkan ke ruang heksagon
di dalam blok waif urtil.
After Arduino Uno starts
LED Greenv Off v
LED Yelloww  Off v

LED Red v Onw

Infrared Sensor detected object _ and Button 1w pressed then
LED Green v On v
LED Yellow w Off »

LED Red v Off »

Buzzer tone @

Timer start

Tetapkan nilai
kepada 3.

wait until Timer time (seconds) = o

Blok ini digunakan untuk
mendapatkan nilai jam masa.
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REKA
7: ALAT MUZIK ALAF BARU

Di dalam projek ini, kita akan membina alat muzik alaf baru. Pembaz akan
berbunyi dengan nada yang berbeza apabila meter upaya dipusingkan mencapai nilai
yang ditetapkan.

PERANTI YANG DIGUNAKAN :
1 Papan litar RekaEdukit

2. Meter upaya 5
3. Pembaz 5

TUTORTAL
1 Seretkan After Arduino Uno starts dikuti blok repeat until

2. Tambahkan blok Equal ke dalam ruang heksagon di dalam blok repeat uniil.
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3. Masukkan blok pofentiometer value ke dalam blok equal.

After Arduino Uno starts

repeat until Potentiometer value = °

4. Seferusnya, masukkan blok if. then, else ke dalam blok repeat unfil.

After Arduino Uno starts

repeat until Potentiometer value | = o

if then

5. Masukkan blok and ke dalam ruang heksagon di dalam blok if. then.

After Arduino Uno starts
repeat until Potentiometer value |= o

if
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Masukkan blok greater than dan less than ke dalam blok and.

After Arduino Uno starts

repeat until Potentiometer value | = o

if .>° and .<@ then

Kemudian. masukkan blok potentiometer value ke dalam ke dua-dua blok

greafer than dan less than.
S\

After Arduino Uno starts

repeat until Potentiometer value | = o

if Potentiometer value | > o and Potentiometer value |< @ then

Seret dan masukkan blok buzzer tone ke dalam blok if. then.

After Arduino Uno starts

repeat until Potentiometer value o

i Potentiometer value = o and Potentiometer value | = @ then

Buzzer tone @

else
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9. Ulang Langkah 4 hingga Langkah 8 dengan nilai meter upaya dan nilai hada
pembaz yang berlainan, masukkan ke dalam blok sefiap blok else.

After Arduino Uno starts

repeat until Potentiometer value = o

if Potentiometer value |'= o and Potentiometer value = @ then

Buzzer tone

Potentiometer value [= @ EL| Potentiometer value |=< @ then

Buzzer tone @

else

if Potentiometer value |= @ and Potentiometer value |= @ then

Buzzer tone (LW

Potentiometer value |= and Potentiometer value [= then

Buzzer tone (gL

Potentiometer value |'= and Potentiometer value |< m then

Buzzer tone (@i

else
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10. Masukkan blok buzzer tone ke dalam blok else terakhir.

After Arduino Uno starts

repeat until Potentiometer value |= o

if Potentiometer value | = o and entiometer value [ < @ then
Buzzer tone
else
if Potentiometer value |= 6 and Potentiometer value | < @ then

Buzzer tone @

else
if Potentiometer value ' = @ and Potentiometer value | < @ then
Buzzer tone
else
i Potentiometer value | > @ : Potentiometer value | < then

Buzzer tone @

else

if Potentiometer value | = @ and Potentiometer value < @ then

Buzzer tone

else

Buzzer tone
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11 Seref dan masukkan blok buzzer off ke dalam blok repeat uniil.

After Arduino Uno starts

repeat until Potentiometer value = o

i Potentiometer value [> o and Potentiometer value | < &4 then

Buzzer tone @

else

if Potentiometer value = m and Potentiometer value [< then

Buzzer tone

Potentiometer value = @ and Potentiometer value [< @ then

Buzzer tone

else

if Potentiometer value |> @ and Potentiometer value [< @ then

Buzzer tone @

else

if Potentiometer value [> and Potentiometer value /< then

Buzzer tone @
Buzzer tone

else
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8: SISTEM LED PELBAGAL WARNA

Kita akan membina projek yang boleh menyalakan LED pelbagai warna (neopixel
LED) menggunakan bunyi.

PENGENALAN PENDERTA BUNYI (SOUND SENSOR)

Penderia bunyi (sound sensor) menukarkan gefaran kepada isyarat audio dengan
bantuan mikrofon. Ta berfindak sama seperti telinga manusia apabila bunyi dikesan.
Kekuatan bunyi yang dikesan boleh dilaras

PERANTI YANG DIGUNAKAN :

TUTORTAL

1 Seretkan After Arduino Uno starfs berserta blok forever dan blok if. then. else.

Blok ini akan memeriksa pernyataan di
dalam ‘if' dan akan melaksanakan blok
kenyataan jika pernyataanya adalah benar
(frue). Namun jika pernyataannya fidak
benar (false) maka blok ini akan
melaksanakan blok ‘else’.

v
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2. Masukkan blok sound sensor defect sound ke dalam ruang heksagon di dalam blok if.
then.

After Arduino Uno starts

if Sound Sensor detected sound _JEhen

3. Tambahkan blok Neopixel LED untuk setkan 8 warna ke semua Neopixel LED di bawah
blok if. then.

After Arduino Uno starts

if Sound Sensor detected sound Jthen
NeoPixel LEC 1 v : @@ Green: ) Biue: @) } merah

NeoPixel LEC : @ Green: @ Blue: o } Jingga
MNeoPixel LEC A 100 EelE N 100 Rl o } Kuning
NeoPixel LEC ] o Green: (@) Blue: o } Hijau
NeoPixel LEC 3 o Green: o Blue: @ } Biru gelap
MNeoPixel LEC } Ungu
MNeoPixel LEC : @Yy Green: @ Blue: @' } Merah jambu

NeoPixel LEC t @) Green: D Biue: } Puth

Pilih nombor berdasarkan
kedudukan LED.
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4. Seferusnya, tambahkan blok Neopixel LED off untuk matikan ke semua Neopixel LED.

After Arduino Uno starts

RERA

EDUK'T,

if Sound Sensor detected sound _Jthen

Rec: () Green: ) Biue: )
Red: Green: €3 Blue: @
Red: ) Green: ) Biue: )
Red: @) Green: @) Blue: @)
Red: ) Green: ) Biue: D
Red: @) Green: () Bive: EED

NeoPixel LED 1 w»

NeoPixel LED 2

NeoPixel LED 3 »

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LEL!

NeoPixel LEL 1

NeoPixel LEL 1

NeoPixel LEL

NeoPixel LEL

NeoPixel LEL

NeoPixel LEL 1

NeoPixel LEL 1

©2022 Copyright Micro Concept Tech
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REKA
9: SISTEM SEKURITI

Pernah tahu bagaimana sistem sekuriti dibina? Mati kita lihat projek di bawah. Di
dalam sisfem ini_jika penderia infrared afau penderia bunyi mengesan sesuatu bunyi ataupun
objek. pembaz akan berbunyi dan LED pelbagai warna akan menyala safu persatu unfuk
memberi amaran bahawa ferdapat ancaman bahaya. Untuk menghentikan pembaz dan LED
pelbagai warna, kifa perlu menekan kedua-dua butang tekan dalam wakiu yang sama.

PERANTI YANG DIGUNAKAN :
1 Papan litar RekaEdukit

2. Butang tekan E. E.
3 Penderiainfrared = JERNREN =

4. Penderia bunyi

s a6 s .
R e A
AERRERRREE:

5, LED pelbagai warna (Neopivel LED) 57"

6. Pembaz E.
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TUTORIAL
1 Seretkan Affer Arduino Uno starfs berserta blok if. then dan blok repeat unfil.

Blok ini akan mengulang blok-blok
kod yang berada didalamnya selama
i A0z pernyataan yang difefapkan masih
ferpenuhi.

After Arduino Uno starts

repeat until

2. Masukkan blok o ke dalam ruang heksagon di dalam blok if. then.

After Arduino Uno starts

if or

repeat unti

Blok ini digunakan jika menginginkan
salah satu pernyataan menjadi benar
(frue).

3. Kemudian. masukkan blok Infrared sensor detected object dan blok sound sensor
defected sound ke dalam or blok.

After Arduino Uno starts

if Infrared Sensor detected object _ or Sound Sensor detected sound then

repeat until
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4. Tambahkan blok and ke dalam ruang heksagon di dalam blok repeat urifil

After Arduino Uno starts

if Infrared Sensor detected object .~ or Sound Sensor detected sound thien

repeat until

5. Seferusnya, fambahkan blok butfon 1 pressed dan button 2 pressed ke dalam blok and.

After Arduino Uno starts
if Infrared Sensor detected object or Sound Sensor detected sound then

repeat until Buttom 1 * pressed

6. Tambahkan blok buzzer tone di bawah blok repeat unfil.

After Arduino Uno starts

if Infrared Sensor detected object S or Lound Sensor detecte.

repeat until Buttom 1% pres Button 2 * pressed

Buzrzer tone
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RERA

EDUK'T,
Tambahkan blok Neopixel LED diikuti oleh blok delay dan blok Neopixel LED off.

After Arduino Uno starts
if Infrared Sensor detected object or Sound Sensor detected sound then

repeat until Button 1+ pressed _ and

Buzzer tone @

MeoPixel LED 1% Rec: ) Green: ) Biue: @)
wait m seconds

MNeoPocel LED 1 » Off

©2022 Copyright Micro Concept Tech =0 p Version 1.6
=> MIC

MICRO CONCEPT TECH

43



RERA
EDUK'T,

8. Ulang Langkah 7 untuk setiap 8 Neopixel LED.

Adter Arduine Lino starts
if Irfrared S £ . Soiifd 5 etected Solind
repeat urtil Button 1w pressed amd Buttom 2w pressed
MeoPikel LED 1+ Reck () Green () o= )

MeaPhel LED 1+

MeoPteel LED 2+ Red: i) Green: () Blue: ()

MeaPhel LED 2=

MeoPieel LED 3w Red: i) Green: () Blue: ()

MeaPiel LED 3w

MeaPiel LED 4+

MeaPiel LED 4+

MeaPhel LED 5+

MeaPhel LED 5+

MeaPiel LED 6w

MeaPiel LED 6w

MeaPhel LED T *

MeaPel LED T *

MeaPhel LED B »

MeaPhel LED B »
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RERA
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Kemudian, masukkan blok buzzer off dan blok Neopixel LED off di dalam blok if. then.

Sound Sensor detected sound SR

Button 2w presserd

Red: (E) Green: (] Blue &)

MeoPlved LED 1+

MeoPivel LED 2+ Reck {0 Greenc () Bl ()

MeoPluel LED 2 »

MeoPlvel LED 3 »

MeoPluel LED 3 »

MeoPikel LED 4 =

MeoPlwed LED 4 =

MeoPlwed LED 5«

MeoPlued LED 5«

MeoPlwel LED 6 *

MeaPusl LED B »
MeoPiwel LEDD T+
wait (G seconds
MeoPiwel LEDD T+
MeoPivel LEDD B =
it m seconds

MeaPlvel LED B »

NeoPbel LEDF 1+ Off
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10. Tambahkan blok Neopixel LED off untuk sefiap 8 neopixel LED.

After Arduino Uno starts

it Infrared Sensor detected cbject - or Sound Sensor detected sound S then

repeat until Button 1+ pressed . and Bution 2 * pressed

Buzzer tone @

NeoPixel LED 1w - @) e @
wait m saconds

MeoPoeel LED 1 »

NeoPixel LED 2 v - @) e @
wait m saconds

MeoPoeel LED 2 »

MeoPixel LED 3 v Red: Green: () Blue: @)
wait ml seconds

MeoPiel LED 3 »

NeoPixel LED 4 v Red: Green: (i) Blue: ()
wait m seconds

MeoPiel LED 4 »

NeoPixel LED 5% Red: Green: (i) Blue: )
wait m‘ seconds

MeoPoeel LED 5

NeoPixel LED 6 v Red: ([0 Green: (i) Blue: i)
wait m' seconds
MecPixel IED 6w

MNeoPrwel LED 7 B @ Green: o Blue: o
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MNeoPirel LED & »

MeoPixel LED 7 * Red: @ Green: o Blue: o
wait @- seconds

MeoPixel LED

MeoPixel LED Red: @ Green: o Blue: o
wait @ seconds

MNeoPirel LED

Buzzer Cff

MeoPxel LED

MeoPxel LED

MeoPxel LED

MeoPxel LED
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10: SISTEM BILIK DARJAH

Jom bina sistem bilik datjah di dalam kelas! Sistem kelas bermula apabila para pelajar
memasuki Kelas. Penderia infrared akan menyalakan LED satu warna (GYR LED) berwarna
hijau. Jika pelajar tidak hadir sekolah. kita perlu menekan butang 2 untuk menyalakan lampu
kuning pada GYR LED. Apabila penderia bunyi mengesan bunyi pelajar yang rivh di dalam
kelas. pembaz akan berbunyi menandakan pelajar perlu senyap. Unfuk menghentikan bunyi
pembaz, kita perlu menekan butang fekan 1. Seterusnya, kita boleh menyalakan lampu di kelas
mengikut kecerahan yang kifa kehendaki menggunakan LED pelbagai warna (Neopixel LED)
dan meter upaya sebagai suis boleh laras.

PERANTI YANG DIGUNAKAN :
1. Papan litar RekaEdukit

2. Butang tekan :. _.

3. Penderia bunyi

4. Penderia infrared

5. Mefer upaya uz

6. LED satu warna (GYR LED)

7. LED pelbagai warna (Neopixel LED)

8. Pembaz ;l
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TUTORIAL
1 Seretkan After Arduino Uno starfs berserta blok if. then dan blok if. then. else.

After Arduino Uno starts

<\

2. Masukkan Sound Sensor defected sound ke dalam ruang heksagon di dalam
blok if. then.

After Arduino Uno starts
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3. Masukkan blok Buzzer tone ke dalam blok if, then.

After Arduino Uno starts

if Sound Sensor detected sound _Sthen

Buzzer tone m

<\

4. Kemudian, masukkan blok nof ke dalam ruang heksagon di dalam blok if. then
serfa masukkan blok Infrared Sensor defected object ke dalam blok not.

After Arduino Uno starts

or detected sound _Sthen
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5. Masukkan blok LED untuk setiap warna Hijau, Kuning dan Merah serta blok if.
then ke dalam blok if. then.

After Arduino Uno starts

if Sound Sensor detec

Buzzer tone @

not Infrared Sensor detected object _Sthes
LED Green v Off v
LED Yellow » Off »
LED Red » Onw

then
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8. Masukkan blok Button pressed ke dalam ruang heksagon di dalam blok if. then.

Buzzerione

not Sol detected sound St

LED Greenw  Offw

LED Yelloww  Off

LED Red * Off »

Button 2w
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7. Tambahkan blok LED untuk sefiap watna Hijau, dan Merah serta blok
delay ke dalam blok if. then.

After Arduino Uno starts

if Sound Sensor detected sound _Sthen

Buzzer tone @

Infrared Sensor detected object _Sthem
LED Green w Off »
LED Yellow Off v
LED Redv Onvw
Button 2w pressed JERER
LED Green » Off »
LED Redw Offw

LED Yellow » Onw

wait o seconds

else
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8. Masukkan blok LED untuk setiap warnha Hijau, dan Merah ke dalam blok
else.

After Arduino Uno starts

if Sound Sensor detected sound Jthen

Buzzer tone Q]

not Infrared Sensor detected object _Sthen
LED Green v Off »
LED Yellow v Off »
LED Red v Onvw
Button 2w pressed Jthen
LED Green v Off »
LED Red * Ooff »

LED Yellow » Onw

wait o seconds

else

LED Green v Onv
LED Yellow » Off »

LED Red v Off »
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9. Masukkan blok less than ke dalam ruang heksagon di dalam blok if. then serta

masukkan blok poferitiometfer value ke dalam blok less than.

After Arduino Uno starts

if

Sound Sensor detected sound Jthen

Buzzer tone @

not Infrared Sensor detected object
LED Greenv Off v
LED Yellow » Off »
LED Red* Onw
Button 2 v pressed Jthen
LED Greenw Offw
LED Red » Off »

LED Yelloww ©Onvw

wait o seconds

else

LED Green v Onw
LED Yellowv Off»

LED Red » Off »

Potentiometer value
NeoPixel LED
NeoPixel LED

NeoPixel LED

QP UL
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10. Masukkan 8 blok Neopixel LED off ke dalam blok if. then.

After Arduino Uno starts

if Sound Sensor detected sound _Sthen
Buzzer tone @

not Infrared Sensor detected object _Sthen TR

LED Greenv Off v NeoPixel LED

LED Yellowv Off v NeoPixel LED
LED Redv Onvw NeoPixel LED
Button 2 v pressed Jthen NeoPixel LED
LED Green v Off v NeoPixel LED
LED Red = Off »

LED Yelloww Onw and

wait o seconds

else

LED Green v Onvw
LED Yellow v Off »

LED Red v Off »

Potentiometer value <® then

NeoPixel LED 1w

NeoPixel LED 2 v

NeoPixel LED 3 v

(IS AN N
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11. Masukkan blok and ke dalam ruang heksagon di dalam blok if, then.

After Arduino Uno starts

if Sound Sensor detected sound St

Buzzer tone m

not Infrared Senso ted object _then
LED Green v Off »
LED Yellow v Off »

LED Redv Onv

al ) oy

Button 2w pressed JHHeN NeoPixel LEL

LED Green v Off v NeoPixel LED

LED Red » Off » NeoPixel LED
LED VYellow v Onv NeoPixel LED

wait ° seconds NeoPixel LED 8 v

i i Potentiometer value | (i) and Potentiometer value | < (Ei)

LED Green v Onvw
LED Yellow v Off »

LED Redv Offw

Potentiometer value |< (EJ) Hhen
NeoPixel LED
NeoPixel LED

NeoPixel LED
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12. Masukkan blok greater than dan less than ke dalam blok and serta masukkan
blok pofentiometer value ke dalam blok greafer than dan less than.

After Arduino Uno starts

if Sound Sensor detected sound JtHen

Buzzer tone @

NeoPixel LED 3 v Off
NeoPixel LED 4 v Off

not Infrared Sensor detected object _StHen NS~

NeoPixel LED 6 v Off
LED Green v Off »
NeoPixel LED 7 v Off
ED Of
LD el LY, NeoPixel LED 8 v Off

LED Redv Onvw
Potentiometer value |> (i) and Potentiometer value | < (E)) then

NeoPixel LED 1 v Red: (@) Green: @) Biue: @)

NeoPiel LED 2 v Red: @) Green: €3 Biue: @)

NeoPixel LED 3 v Red: (@) Green: @) Biue: @)

NeoPixel LED 4 v Red: () Green: @) Biue: @)

Button 2w pressed JUHEH
LED Green v Off »
LED Redw Offw

LED Yellow v Onv

wait ° seconds

NeoPixel LED 5v Red: (@) Green: @) Biue: @)
NeoPixel LED 6 v Red: (D) Green: @) Blue: €D
NeoPixel LED 7 v Red: (@) Green: @) Blue:
NeoPixel LED 8 v Red: (@) Green: @) Blue:

else

LED Green v Onvw
LED Yellow v Off »

LED Red v Offw

Potentiometer value |< (E5) Sthen
NeoPixel LED
NeoPixel LED
NeoPixel LED

o
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13. Kemudian. masukkan 8 blok Neopixel LED ke dalam blok if. then.

After Arduino Uno starts

if Sound Sensor detected sound Jthien

eol
Buzzertone

NeoPixel LED 4 »

NeoPixel LED 5+ Off
Infrared Sensor detected object _thieH
NeoPixel LED 6w Off

) Greel C
) e [ O MecPixel LED 7% Off

LED Yellow v Off » NeoPixel LED 8w Off

LED Red v Onv

Potentiometer value |>{E) and Potentiometer value

Button 2w pressed Jthen
e e NeoPivel LED 1w Red: D) Green: €D Blue: €)
NecPixel LED 2 v Red: ) Green: @) Biue: @)
NeoPixel LED 3 v Red: (D) Green: @) Blue: @)
NeoPixel LED 4 v Red: D) Green: €D Biue: @)
wait e seconds NeoPixel LED 5v Red: @) Green: @) Blue: @)

NeoPixel LED 6 v Red: @) Green: @D Blue: €D
NeoPixel LED 7+ Red: (€D Green: @ Blue: €
NeoPixel LED 8 v Red: @) Green: @D Blue: €D

LED Red » Off »

LED Yellow v Onvw

else

LED Green v Onw
LED Yellow v Off »

LED Red v Off »

Potentiometer value < (E3) SHHeR
NeoPixel LED
NeoPixel LED
NeoPixel LED

MaaPixe! | ED
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14. Ulang langkah ini sehingga blok else.

After Arduino Uno starts

if Sound Sensor detected sound _Sthen

Buzzer tone @

T 7
NeoPixel LED 4+ Off

Infrared Sensor detected object
NeoPixel LED S5 Off

Ee=no | (@iv NeoPixel LED 6w Off
Yellow v Off v NeoPixel LED 7w Off
Redv Onw NeoPixel LED off
Button 2w pressed Jthen

Potentiometer value '= @ and Potentiometer value ['< .SOO then
LED Greenv  Off »

o) (o NeoPixel LED 1 v Red: @) Green: € blue: €)
NeoPixel LED 2w Red: @) Green: @) slue: @)

NeoPixel LED red: @) Green: @) siue: €Y

o e S NeoPixel LED 4 v Red: @) Green: @) sive: @)
o NeoPixel LED 5 v Red: (@) Green: @) slue: @)
LED Greenv Onw NeoPixel LED 6 v Red: (@) Green: € blue: €
(o [eho NeoPixel LED 7 v Red: @) Green: @) siue: €

NeoPixel LED 8 v Red: @) Green: € slue: €@

LED Yellowe Onvw

LED Red v Off »

Potentiometer value > (i)  and Potentiometer value
NeoPixel LED 1 v Red: (@) Green: @) siue: @)
NeoPixel LED red: (@) Green: @) slve: @)
iU NeoPixel LED 3 v Red: (@) Green: @) siue: @)
NeoPixel LED NeoPixel LED 4 v Red: () Green: @) sive: @)
~ L~ NeoPixel LED 5 v Red: (@) Green @) siue: @)

Potentiometer value <® then

NeoPixel LED
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Greep: @"'l ~lges
NeoPixel LED 5+ Red: @ Green: @ Blue:
NeoPixel LED 6+ Red: @ Green: @ Blue:

NeoPixel LED 7 v Red: @ Green: @ Blue:

0606060

NeoPixel LED 8+ Red: @ Green: @ Blue:

RERA

EDUR'Y,

Potentiometer value |> (4] and Potentiometer value

NeoPixel LED 1w Rex @ Green: @ Blue:
NeoPixel LED 2 v Red: () Green: (€ Blue:
NeoPixel LED 3w Red: @) Green: (€ Biue:
NeoPixel LED 4+ Red: @ Green: @ Blue:
NeoPixel LED 5 v Red: @) Green: (€ Biue:
NeoPixel LED 6 v Red: () Green: € Biue:

NeoPixel LED 7 v Red: @ Green: @ Blue:

NeoPixel LED 8w Red: () Green: € Biue:

NeoPixel LED 1w Red: () Green: (D) Biue: )
NeoPixel LED 2 v Red: @) Green: €[ Biue: @)

NeoPixel LED 3 v Red: () Green: (D) Biue: ()

NeoPixel LED 4w Red: () Green: (D) Biue: )

NeoPixel LED 5 v Red: () Green: €D Biue: L)
NeoPixel LED 6 v Red: () Green: (D) Biue: )

NeoPixel LED 7+ Red: ([l Green: €D Biue:

NeoPixel LED 8v Red: () Green: D) Biue: &)
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15. Masukkan blok butfon 1 pressed ke dalam ruang heksagon di dalam blok if.
then. Kemudian. masukkan blok Buzzer Off ke dalam blok if. then.

After Arduino Uno starts

if Sound Sensor detected

Buzzer tone @

——
" . NeoPixel LED 4+ Off

Infrared Sensor detected object
NeoPixel LED 5w Off

Green v Off »
NeoPixel LED 6w Off

e | | @i NeoPixel LED 7 v Off
Red » On v NeoPixel LED 8w Off
Button 2w pressed Jthen
o [aro Potentiometer value '> (&) and Potentiometer value | < () e
o) [ NeoPixel LED 1 v Red: @) Green: @) blue: @)
o) (o NeoPixel LED 2w Red: @) Green: @) siue: @)
_ NeoPixel LED 3 v Red: @) Green: @) biue: @)
- e o NeoPixel LED 4w Red: @) Green: @) slue: @)
else NeoPixel LED 5 v Red: @) Green: @) sive: @)
LED Greeny Onw NeoPixel LED 6 v Red: @) Green: @) blue: €)
o] (eno NeoPixel LED 7 v Red: @) Green: € Blue: €)

NeoPixel LED & v Red: @) Green: @) Blue: @)

LED Red v Off v

Potentiometer value = (Eisil) and Potentiomef

NeoPixel LED 1w Red: (@) Green: (@) siue: @)
NeoPixel LED 2 v Red: (@) Green: @) siue: @)
NeoPixel LED NeoPixel LED 3w Red: (@) Green: (@) siue: @)

NeoPixel LED Neopixel LED 4w Red: (@) Green: @) siue: @)
Necivel 152 S v Ced: M) Groer @@ e @D

Potentiometer value <® then

NeoPixel LED
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NeowPixel Loy

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

Buttor

Buzzer Off

©2022 Copyright Micro Concept Tech

1v

ned: @ SN e

Red: (@) Green: @) Bive: @)
Red: @) Green: @) Bive: @)
Red: (@) Green: @) Biue: @)
Red: (@) Green: ) Bive: )

rvalue |5 and
Red: @) Green: @) ive: @)
Red: @) Green: @) sive: @)
Red: @) Green: @) Bive: @)
Red: (@) Green: @) sive: @)
Red: @) Green: @) sive: @)
Red: @) Green: @) Bive: @)
Red: @) Green: @) Bive: @)
Red: @) Green: @) sive: @)

Red: T Green: @D Bive
Red: @) Green: @ED) Bive
Red: @) Green: @D Bive
Red: T Green: @D Bive
Red: @) Green: @D Bive:
Red: Green: @D Biue
Red: ) Green: Blue:
Red: () Green: @D Bive

pressed JHHeH
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Potentiometer value
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REKA
11 SISTEM PENGHALAU BURUNG

Sistem penghalau burung berfungsi apabila ferdapat sebarang bunyi. Dalam sisfem ini,
Jika penderia bunyi mengesan sebarang bunyi dan meter upaya dihidupkan kepada nilai yang
difetapkan. Pembaz akan mengeluarkan bunyi dengan nada yang berbeza sambil
menggerakkan servo dari 0 hingga 180 datjah. Walau bagaimanapun, pembaz akan berhenfi

dan servo akan kembali ke O datjah jika fiada bunyi afau jika nilai meter upaya difefapkan
kepada O.

PENGENALAN SERVO

Servo berfungsi menukar isyarat keluar dari mikropengawal kepada mekanikal dengan
menukar posisi mengikut posisi sudut yang ditetapkan.

PERANTI YANG DIGUNAKAN :

1 Penderia Bunyi
2. Meter Upaya !‘

3 Servo *@
4. Pembaz :'
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TUTORTAL

L Seretkan Affer Arduino Uno starfs berserta blok repeat until dan blok if, then,
else.

After Arduino Uno starts

repeat until

<\

2. Masukkan blok not ke dalam ruang heksagon blok repeat unfil.

After Arduino Uno starts

repeat until = not
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3. Kemudian. masukkan blok sound sensor defected sound kedalam blok nof

After Arduino Uno starts

repeat until . not Sound Sensor detected sound

4. Tambahkan blok buzzer off berserta blok servo dibawah blok repeat uniil.

After Arduino Uno starts
repeat until . not Sound Sensor detected sound

Buzzer Off

Servo 1+ move to o
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5. Masukkan blok and kedalam ruang heksagon blok if. then. else.

After Arduino Uno starts
repeat until  not Sound Sensor detected sound

Buzzer Off

Servo 1+ moveto o

6. Masukkan blok greater than dan less than ke dalam blok and dan masukkan
blok potentiomefer value ke dalam greatfer than dan less than.

After Arduino Uno starts
repeat until  not Sound Sensor detected sound
Buzzer Off

Servo 1+ moveto o

Potentiometer value | = o and Potentiometer value | < then
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7. Tambakan blok buzzer tone dibawah blok if. then.

After Arduino Uno starts
repeat until  not Sound Sensor detected sound

Buzzer Off

Servo 1+ moveto o

Potentiometer value '= o and Potentiometer value <@ then

Buzzer tone @

else

8. Tambah blok servo berserta blok delay dan blok servo lagi dan delay.

After Arduino Uno starts
repeat until  not Sound Sensor detected sound
Buzzer Off

Servo 1w movetoo

Potentiometer value ['= o and Potentiometer value |'= then

Buzzer tone

Servo 1w movetoo

wait @ seconds
Servo 1+ move to @
ET @ seconds

else
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9. Tambahkan blok if. then. else dibawah blok else.

After Arduino Uno starts
repeat until  not Sound Sensor detected sound
Buzzer Off

Servo 1w movetoo

Potentiometer value >o and Potentiometer value <@ then

Buzzer tone (§[4Y

Servo 1w n'lovetoo

wait @ seconds
Servo 1 v moveto @
wait @ seconds

10. Masukkan blok and ke dalam ruang heksagon blok if. then.

After Arduino Uno starts
repeat until . not Sound Sensor detected sound
Buzzer Off

Servo 1 v moveto o

Potentiometer value >° and Potentiometer value < then

Buzzer tone

Servo 1+ moveto o

wait @ seconds

Servo 1+ move to @kl

wait @ seconds
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Masukkan blok greater than dan less than ke dalam and dan masukkan blok
potentiomefer value ke dalam greafer than dan less than.

After Arduino Uno starts
repeat until  not Sound Sensor detected sound
Buzzer Off

Servo 1 v moveto o

Potentiometer value >o and Potentiometer value |< then

Buzzer tone (gL

Servo 1+ move to o

LET @ seconds
Servo 1+ moveto @
wait @ seconds

Potentiometer value [= @ and Potentiometer value [< then

©2022 Copyright Micro Concept Tech =0 p Version 1.6
=> MIC

MICRO CONCEPT TECH



RERA
EDUK!T,

12. Tambahkan blok buzzer tone dibawah blok if. then.

After Arduino Uno starts

repeat until  not Sound Sensor detected sound

Buzzer Off

Servo 1w movetoo

Potentiometer value >o and Potentiometer value < then

Buzzer tone (ELY

Servo 1w movetoo

wait @ seconds

Servo 1+ move to @l

wait @ seconds

Potentiometer value | = @ and Potentiometer value ' < @ then

Buzzer tone @

else
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13. Tambah blok servo beserta blok delay dan blok servo lagi dan delay.

After Arduino Uno starts
repeat until = not Sound Sensor detected sound

Buzzer Off

Servo 1w move to o

Potentiometer value = o and Potentiometer value = then

Buzzer tone @

Servo 1+* move to o

wait @ seconds
Servo 1+ move to @

wait @ seconds

else

if Potentiometer value >@ and Potentiometer value <@ then

Buzzer tone @

Servo 1+ moveto o
wait @ seconds

Servo 1+ moveto @
wait @ seconds

else

72

©2022 Copyright Micro Concept Tech =0 p Version 1.6
=> MIC

MICRO CONCEPT TECH



RERA
EDUK'T

14. Tambahkan blok if. then dibawah blok else.

After Arduino Uno starts
repeat until  not Sound Sensor de
Buzzer Off

Servo 1w move too

> o and

Potentiometer value

Buzzer tone

Servo 1w move too

wait @ seconds
Servo 1+ moveto @

wait @ seconds

else
if Potentiometer value [= and

Buzzer tone @

Servo 1+ moveto o
wait @ seconds

Servo 1+ moveto

wait @ seconds
else

if

©2022 Copyright Micro Concept Tech
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15. Masukkan blok and ke dalam ruang heksagon blok if. then.

After Arduine Uno starts
repeat until . not Sound Sensor detected sound
Buzzer Off

Servo 1w move too

Potentiometer value ' > o and Potentiometer value ' < @ then

Buzzer tone

Servo 1+ moveto o
wait @ seconds

Servo 1+* moveto @
wait @ seconds

else

if Potentiometer value = @ and Potentiometer value | < @ then

Buzzer tone @

Servo 1 v move to o
wait @ seconds

Servo 1% moveto @
wait @ seconds

else

if and
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16. Masukkan blok greafer than dan less than ke dalam blok and dan masukkan
blok pofentiometer value ke dalam greafer than dan less than.

After Arduino Uno starts
repeat until  not Sound Sensor detected sound
Buzzer Off

Servo 1+ moveto o

Potentiometer value |'= o and Potentiometer value [ < @ Tz

Buzzer tone @

Servo 1% moveto o
wait @ seconds

Servo 1w move to @

wait (&) seconds

Potentiometer value >@ and Potentiometer value |< @ then

Buzzer tone @

Servo 1+ moveto 0
wait @ seconds

Servo 1+ moveto @
wait m seconds

else

if Potentiometer value [= and Potentiometer value | < (EliEE] then
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17. Tambahkan blok buzzer tone dibawah blok if. then.

After Arduino Uno starts
repeat until . not Sound Sensor detected sound

Buzzer Off

Servo 1w move too

Potentiometer value /= o and Potentiometer value ' < @ then

Buzzer tone @

Servo 1+ moveto o
wait @ seconds

Servo 1+ moveto @
wait @ seconds

else

if Potentiometer value | : Potentiometer value | < @ then

Buzzer tone @

Servo 1+* moveto o
wait @ seconds

Servo 1+ moveto @
wait @ seconds

else

if Potentiometer value |2 Potentiometer value | < (uivets then

Buzzer tone @
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18. Tambah blok servo berserta blok delay dan blok servo lagi dan delay.

After Arduino Uno starts
repeat until not Sournd 5

Buzzer Off

Servo 1+ move to o

Potentiometer value -c and Potentiometer value c@ themn

Buzzer tone

Serve 1+ move to o
wait @ seconds

Servo 1% moveto @
wait @ seconds.

else

if Potentiometer value = @ and Potentiometer value = @ then

Buzzer tone @

Servo 1 » moveto o
wait m seconds

Servo 1+ moveto @
wait @ seconds

else
if Potentiometer value '=- and Potentiometer value < [EivER] then

Buzzer tone @

Serve 1 ¥ move to o
wait @ seconds

Serve 1 +* moveto
wait @ seconds
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12: SISTEM KESELAMATAN KERETA

Projek Kali ini untuk mengaplikasikan penggunaan inferaksi dengan peranti lain
secara wayatles menggunakan Bluefooth. Lampu kereta (neopixel LED) dan hon (pembaz)
dikawal menggunakan aplikasi di felefon pintar ketika kereta fidak bergerak Ini akan
memudahkan pengguna untuk membuka dan menutup lampu serta membunyikan hon fanpa
perlu Ke kereta. Pengguna boleh mengawal lampu dalam 2 keadaan iaitu lampu rendah
(Neopixel LED 1 dan 4) dan lampu tinggi (Neopixel LED 2 dan 3). Lampu rendah dikawal
menggunakan potentiomefer di dalam aplikasi telefon pinfar manakala lampu tinggi dikawal
melalui butang tekan. Hon pula dibunyikan menggunakan butang buzzer di dalam aplikasi.
Bunyi hon boleh diubah mengikut nada yang diingini.

Pengenalan Modul Bluetooth

Modul Bluetooth membolehkan komunikasi tanpa wayar antara peranti. Ta membenarkan
pemindahan data pada jarak yang dekaf. menghapuskan keperluan untuk kabel fizikal dan
lebih fleksibiliti dalam sambungan perarti. Anfara jenis modul Bluefooth yang digunakan
adalah HC-05 dan AT-09.

Pengenalan Aplikasi Reka Edukit dan Reka Edukit BLE

,:nt{l‘f"l I n'-‘F?-l

Figure 2: Aplikasi Reka Edukit Figure 1: Aplikasi Reka Edukit BLE

Aplikasi Reka Edukit dan Reka Edukit BLE merupakan safu perisian yang boleh digunakan
untuk mengawal Reka Edukit secara wayarles dengan menggunakan sambungan Bluefooth.
Antara muka dan cara penggunaan untuk kedua — dua aplikasi adalah sama kecuali jenis
modul yang sesuai dan boleh disambungkan ke aplikasi.

Aplikasi Reka Edukit hanya boleh disambungkan ke modul Bluefooth HC-05 manakala Reka
Edukit BLE hanya boleh disambungkan ke modul Bluefooth AT-09.

78

©2022 Copyright Micro Concept Tech =00 Version 1.6
=>, MIC

MICRO CONCEPT TECH



REKA
PERANTI YANG DIGUNAKAN:

1 Modul Bluetooth E

CARA PENYAMBUNGAN MODUL BLUETOOTH DENGAN APLIKASI REKA EDUKIT

Langkah 1 Langkah 2
09:22 MonéMay # ® Tekan dan hidupkan menu 09:23 Mon s Moy ®
No'SIM card - Erfiergency calls only / BerTOOTh. No SiM card - Emergency calls only
e @ 3 & Bluetooth
bluecart 4 Mute Blustooth
i = g & ’
Flashiight Calcultor  Glean Storage  Night Shield
Notification Centre B &

Tekan pada More Seffings.

=
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Langkah 3 Langkah 4

09:35 @ = = )

< Bluetooth

Bluetooth -
) = Kemudian cari  hama  modul
Device Name realme C2 i X
Bluetooth pada Available Devices
Visible to Other Devices - dan tekan pada nama fersebut.

Bluetooth Pairing

AVAILABLE DEVICES Device

1234

B HC-05

Usually 0000 or 1234

B 7F.B5:BE:63:29:68
m realme C2

The PIN is comprised of letters or symbols

You may also need to enter this PIN on the
other device.

Cancel

Kemudian masukkan kata lalvan 1234". Untuk
sefiap modul Bluefooth. kata laluan adalah sama.
Kemudian fekan pada butang Pair.

Langkah 5 Langkah 6
09:36 @F &R ED
Bluetooth Setu %
& Bluetooth Buka aplikasi Reka Edukit dan P
pilh nama modul Bluetooth tadi. TS
Bluetooth - Modul Bluetooth telahpun Betjaya 98:D3:71:FD:87:75
disambungkan ke aplikasi Reka
Device Name realme C2 Edukit. realme C2
44:46:87:16:AF:BA
Visible to Other Devices - OPPO A16
30:4F:00:77:EA:62
PAIRED DEVICES
Unki Devi
m HC05 o Modul Bluetooth telah 7:322‘::3;:?:
disambungkan pada telefon pintar.
Unknown Device

4E:66:49:4D:A0:F1
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PENGENALAN KATTAN BLOK PENGEKODAN DAN APLIKAST REKA EDUKIT

Figure 3: Aplikasi Reka Edukit
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<  Button Page

Butang Tekan 1 difekan

Button One

Butang Tekan 1 atau 2 dilepaskan .

#  Bluetooth Data Control Data 0 w
Button Two

% Bluetooth Data Control Data 1 v

#  Bluetooth Data Control Data 2 v

Butang Tekan 2 ditekan

&  Buzzer Page

Butang buzzer “send" ditekan

8 Bluetooth Output Control Buzzer » ON »

Nilai frekuensi pembaz ditetapkan

#  Bluetooth Output Value Buzzer »

8 Bluetooth Output Control Buzzer w

Butang buzzer “send" dilepaskan

Buzzer frequency: 42.0
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¢ Neopixel LED Page

NeoPixel LED [ 1 0n LED 1 LED 2

Bluetooth Output Control NeoPixel LED [1] » ON v

©2022 Copyright Micro Concept Tech

Buzzer

LED Green

LED Yellow

LED Red
NeoPixel LED [1]
NeoPixel LED [2]

NeoPixel LED [3]
NeoPixel LED [4]
NeoPixel LED [5]
NeoPixel LED [6]
NeoPixel LED [7]
NeoPixel LED [8]

<  Potentiometer Page

Buzzer

LED Green

LED Yellow

LED Red
NeoPixel LED [1]
NeoPixel LED [2]

NeoPixel LED [3]
NeoPixel LED [4]
NeoPixel LED [5]
NeoPixel LED [6]
NeoPixel LED [7]
NeoPixel LED [8]

8 Bluetooth Output Control NeoPixel LED [1] »

OFF v

NeoPixel LED [ ] OFf

Nilai potentiometer ditefapkan

MICRO CONCEPT TECH

Version 1.6

Bluetooth Output Value Potentiometer w
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Blok pengekodan MBlok Fungsi di Aplikasi Reka Edukit
Bluetooth Data Control Data [1] Butang Tekan 1 ditekan
Bluetooth Data Control Data [2] Butang Tekan 2 ditekan

Bluetooth Data Control Data [0]

Butang Tekan 1 afau 2 dilepaskan

Bluetooth Qutput Contrrol [Buzzer] [ON]

Butang buzzer “send" difekan

Bluetooth Qutput Coritrol [Buzzer] [OFF]

Butang buzzer “send” dilepaskan

Bluetooth Qutput Control [NeoPixel LED #] [ON]

NeoPixel LED [# 1 On

Bluetooth Qutput Control [Neopixel LED #1 [OFF]

NeoPixel LED [# 1 Off

Bluetooth Qutput Control [LED Red] [ON] LED Merah On
Bluetooth Output Control [LED Red] [OFF] LED Merah OFF
Bluetooth Qutput Control [LED Yellow] [ON] LED Kuning On
Bluetooth Qutput Control [LED Yellow] [OFF] LED Kuning Off
Bluetooth Qutput Contrrol [LED Green] [ON] LED Hijau On
Bluetooth Qutput Control [LED Green] [OFF] LED Hijau Off

Bluetooth Qutput Value [Potentiometer]

Nilai potentiometer ditetapkan

Bluefooth Output Value [Buzzer]

Nilai frekuensi pembaz difefapkan

Bluetooth Qutput Value [LED Red]

Nilai kecerahan LED ditefapkan

Bluefooth Output Value [Servo 1]

Nilai kedudukan Servo 1

Bluefooth Output Value [Servo 2]

Nilai kedudukan Servo 2

Bluefooth Output Value [Servo 3]

Nilai kedudukan Servo 3

TUTORTAL

L Seretkan When Ardino Uno starts serta blok Bluetooth Moqule Sefup.

Untuk menefapkan sambungan
modul Bluetooth.

#  Bluetooth Module SetupRX 11v TX 12w

]

2. Seferusnya. seretkan blok Affer Arquino Uno starts dan blok 7 then Masukkan

blok Blvetooth Data Check ke dalam ruang heksagon di dalam blok /# 7en.

—
l #*  Bluetooth Data Check I
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3. Seretkan blok /£ hen else dan masukkan blok Bluefooth Oufput control ke dalam
ruang heksagon. Pastikan pilihan adalah “buzzer” dan “on”. Kemudian masukkan blok
Buzzer Tone ke dalam blok i# 7hen else. Tetapkan nilai kepada 100. Masukkan blok

fadi ke dalam blok /£ 74en.

*  Biuetooth Output Control  Buzzer ¥

L

else
i rer ON v then

4. Seretkan blok /# 1hen else dan masukkan blok Bluefooth Quiput Control ke dalam
ruang heksagon. Tefapkan pilihan kepada “buzzer™ dan “off". Seretkan blok Buzzer
offke dalam blok /£ en else. Masukkan blok tadi ke dalam ruangan e/se.

#  Bluetooth Output Control Buzzer v OFF v _then

then

#  Bluetooth Output Control Buzzer v OFF v then
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5. Tekan pada menu Variables dan make a variaple untuk membuat pembolehubah.
Kemudian blok unfuk pembuolehubah akan muncul seperti yang ditunjukkan.

o Comen ]
Sensor Make a Variable Mew Variable % ®
® Make a List Sensor Make a Variable
Output New variable name:
- o €D
Commus Output
(@) For all sprites For this sprite only
[ ] set Sound ¥ to o
°
Communic
® Cancel change Sound ¥ by
[ ]

Blynk show variable Sound v
[ ; .
Operators . hide variable Sound ¥

Make a List

@ Contro

/ Tahukah anda? \

Pembolehubah  digunakan — unfuk  menyimpan
maklumat unfuk diryjuk dan dimanipulasi dalam atur
cara komputer. Mereka juga menyediakan cara
unfuk melabelkan data dengan nama deskripfif
\supaya program dapat difahami dengan lebih jelas. /

8. Seretkan blok Bluefooth Ouiput Valve dan masukkan blok tersebut ke dalam blok *
(muttiply). Kemudian masukkan blok tersebut dalam blok sef sound fo. Masukkan
blok tersebut ke dalam ruangan blok e/se

After Arduino Uno starts

if #  Bluetooth Data Check _Sthent

®  Bluetooth Output Control Buzzer v ON v then

m Sound ¥ to| * Bluctooth OutputValue Buzzerv |* (X))

#  Bluetooth Output Control Buzzer ¥ OFF » then

set Sound ¥ fo| * Bluctooth OutputValue Buzzerv | (X))
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7. Seretkan blok Bluetooth Data Control Data dan masukkan ke dalam blok /£ 7en else.

Tetapkan kepada 1. Kemudian masukkan 2 blok NeoPixel LED ke dalam blok /# #en
else. Tetapkan NeoPixel LED kepada 2 dan 3.

if #  Bluetooth Data Control Data 1 # then

NeoPixel LED 2 v Red: @ Green: @ Blue:

NeoPixel LED 3 v  Red: (EZF)) Green: €ZF) Biue:

else

8. Seretkan blok Bluetooth Data Control Data dan masukkan ke dalam blok /# 74en else
Tefapkan kepada 0. Kemudian masukkan 2 blok NeoPixel LED off ke dalam blok /#

then else. Tetapkan kepada 2 dan 3. Masukkan blok fersebut ke dalam ruangan blok
else.

i s Bluetooth Data Control Data 1v  Jthen
#  Bluetooth Data Control Data 0 » then
i NeoPixel LED 2 v Red: (EIF) Green: € Blue:

T NeoPixel LED 3 % Red: () Green: (@) biue:

#*  Bluetooth Data Control Data 0 v then

NeoPixel LED 2 v Off

NeoPixel LED 3 w Off
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9. Tekan pada menu Variables dan make a variaple untuk membuat pembolehubah.
Kemudian blok untuk pembolehubah akan muncul seperti yang ditunjukkan.

[ ] .
Sensor Make 3 vanabi New Variable % Sensor Make a Variable
o €D
i [}
Mew variable nams:
_ Sound s o @ output
° &=
Communic power .
[ ] (@) For all sprites. Far this sprite only sat Powerw to o
o Communic
S e
o [T o [PrErTEE—
. [ ol o | Bynk
- ® show variable Power v
L Events
COperators hide variable Power v
Contro Make a List

10.  Seretkan blok Bluefooth Ouiput Value dan masukkan blok tersebut ke dalam blok /
(divide). Letak pilihan sebagai Potertiometer dan nilai / kepada 4. Kemudian

masukkan blok fersebut dalam blok sef power 7o. Masukkan blok tersebut ke
dalam ruangan blok e/se

if *  Bluetooth Data Control Data 1w then

NeoPixel LED 2 v Rec: (€ Green: XD Biue: €D
NeoPixel LED 3 v Red: (€5 Green: € eiue: €D

[ set Power¥ to ® Bluetooth OutputValue Potentiometer v [/ o if 8  Bluetooth Data Control Data 0 w

NeoPixel LED 2 v Off

NeoPixel LED 3 v Off

Powerw ‘o * Bluetooth OutputValue Potentiometer v |/ ()
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11 Kemudian serefkan 2 blok NeoPixe/ LED dan lefakkan dibawah blok sef power fo
dalam bahagian e/se. Tetapkan NeoPixel L FDkepada 1 dan 4. Seretkan blok power

dari variables dan masukkan ke dalam sefiap ruang red green dan blue untuk
kedua — dua blok

if ®  Bluetooth Data Control Data 1 w then

NeoPixel LED 2 v Red: () Green: € iue: €D
NeoPixel LED 3 v Red: € Green: €D Biue: €D

#*  Bluetooth Data Control Data 0 » then
NeoPixel LED 2 v Off

NeoPixel LED 3 v Off

Power ¥ o * Bluctooth OutputValue Potentiometer v |/ (&)
NeoPixel LED 1w Red: 'Power Green: Power Blue: | Power

NeoPixel LED 4 v Red: Power Green: Power Blue: = Power

12, Seretkan blok sef sound 1o ke atas blok sef power fo. Kemudian masukkan semua
blok fadi ke dalam ruangan e/se dan menggantikan kedudukan sef sound fo.

4  Bluetooth Data Control Data 1+ Jthen \

NeoPicel LED 2 v Red: (EF) Green: €D ouue ED

NeoPixel LED 3 v Red: (£ Green: ED)) ol €D

*  Bluetooth Output Control  Buzzer v ONw then

*  Bluetooth Data Controi Data 0 v then

*  Bluetooth Output Control  Buzzer » OFF » then

*  Bluetooth Output Value Potentiometer v/ ()
set Soundw to * Bluetooth OutputValue Buzzer ¥ -@

1+ Red Power Greenc Power Blue: Power

4w Red Power Greenr Power Blue Power
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13, Ini merupakan Keseluruhan blok pengekodan untuk projek ini.

‘When Arduino Uno starts

- Bluetooth Module Setup RX 11+ TX

Bluetooth Data Check i then

Bluetooth Output Control  Buzzer ¥

Output Conrol  Buzzer v OFF » then

MNeoPixel LED

MeoPixel LED

Sound v o - Blustooth Output Value Buzzer w

Power v 1o - Bluetooth Output Value Potentiometer v

MeoPixel LED 1 v Red Power Green: Power Biue: Power

MeoPixel LED 4+ PRed Power Greenc Power Blue:  Power
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13: PEMANTAU PENDERTA TANPA WAYAR

Prgjek inovatif ini menggunakan Reka Edukit untuk mencipta sistem pemantavan
penderia yang Komprehensif. mengintegrasikan dua butang fekan. sensor bunyi. dan
penderia inframerah (IR). Dilengkapi dengan modul Bluefooth HC-05. sistem ini membolehkan
komunikasi tanpa wayar dengan felefon bimbit menggunakan aplikasi RekaEdukit. Pengguna
boleh memantau status semua sensor yang disambungkan dan melihat data semasa serta
akfiviti sensor melalui aplikasi fersebut. Selain itu, fab "Variable" dalam aplikasi memaparkan

Jumlah masa sefiap sensor mengesan input. menyediakan maklumat yang berguna. Projek
ini menawarkan platform yang infuifif dan mesra pengguna untuk mengurus dan
berinteraksi dengan pelbagai sensor melalui feknologi mudah alih.

PERANTI YANG DIGUNAKAN
1 Papan litar Reka Edukit

2. Penderia Infrared _:m;

3. Pendetia Bunyi ﬂ
4. Butang Tekan z.

5. Modul Bluetooth ﬂ

Jadval di bawah adalah penyambungan modul Bluetooth ke papan litar Reka Edukit

menggunakan jumper wire.
Pin Modul Bluetosth Pin “I0 Header” papan Reka Edukit
RO 5
2 % % XD 4
LB GND GND
. %ééég vee vee
1T
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MENGAPA SAMBUNGAN INI DIGUNAKAN?

Dalam RekaEdukit versi 11, tiada port khusus yang ditetapkan untuk sambungan Bluetooth.
Ini bermakna, tidak ada port fertentu yang direka khas untuk tujuan ini. Manakala, dalam Reka
Edukit versi 12 port yang biasa digunakan untuk sambungan Bluetooth, iaitu port 11 dan 12,
Jjuga digunakan untuk RGY LED. Oleh itu. port 11 dan 12 fidak dapat digunakan untuk
sambungan Bluetooth jika RGY LED digunakan.

Pengguna boleh memilih mana-mana port RXD (Receiver) dan TXD (Transmitfer) yang lain
untuk sambungan Bluetooth. Port RXD dan TXD ini adalah port yang digunakan untuk
komunikasi serial. Namun. adalah sangat penting untuk memastikan bahawa port RXD dan
TXD yang dipilih fidak berfindih dengan mana-mana input atau output lain yang sedang
digunakan dalam prajek. Jika port yang dipilih untuk Bluetooth sudah digunakan untuk fungsi
lain. ia akan menyebabkan konflik dan gangguan dalam fungsi Reka Edukit. Pastikan juga port
yang dipilih digunakan di dalam coding Bluetooth Module Setup.

CARA PENYAMBUNGAN MODUL BLUETOOTH DENGAN APLIKASI REKA EDUKIT

Langkah 1 Langkah 2

0020 onc ey = (o) Tekan dan hidupkan menu 09:23 Mons May ®

No SIM card - Emergency calls only / BerTOOTh, No SiM card - Emergency calls only

e ! : ( 3 & Bluetooth

R iira | Comion

v} g (o)
Flashight Calcultor  Clean Stovage  Night Shield
Notification Centre 8
Tekan pada More Seftings.
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Langkah 3

0935 8T - E

4 Bluetooth

Bluetooth -

Device Name realme G2

Visible to Other Devices -

AVAILABLE

RERA

EDUK'T,

Kemudian cari  nama  modul
Bluetooth pada Available Devices

dan tekan pada nama tersebut.

HC-05

B 7F:B5:BE:63:29:68
m realme C2

Langkah 5
09:36 @F DR E
4 Bluetooth
Bluetooth -
Device Name realme C2
Visible to Other Devices -

PAIRED DEVICES

Kemudian  masukkan  kata
laluan 1234 Urtuk ~ sefiap
modul Bluetooth, kata laluan
adalah sama. Kemudian tekan
pada butang Pair.

Buka aplikasi Reka Edukit dan
pilih nama modul Bluefooth fadi.
Modul Bluetooth telahpun Berjaya
disambungkan ke aplikasi Reka
Edukit.

[El

©2022 Copyright Micro Concept Tech

Modul Bluetooth telah

disambungkan pada felefon pintar.
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Langkah 4

Bluetooth Pairing

Device

1234

Usually 0000 or 1234
The PIN is comprised of letters o symbals

You may also need to enter this PIN on the
other device.

Cancel

Langkah 6

Bluetooth Setup

realme C2
44:46:87:16:AF:BA

OPPO A16
30:4F:00:77:EA:62

Unknown Device
7F:B5:BE:63:29:68

Unknown Device
4E:66:49:4D:A0:F1
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PENGENALAN KATTAN BLOK PENGEKODAN DAN APLIKAST REKA EDUKIT

B

Sensing

@ @ Pilihan Sensing merupakan anfara muka
yang membenarkan pengguna boleh

IR Sensor Sound Sensor memantau  stafus  sesuafu  secara
langsung (masa nyata) dan mencatat

fempoh masa sefiap kali sensor ifu
O O dihidupkan afau diakfifkan.
Button One Button Two

BERA

% Projects

Control

Tekan pada 3 fitik pada bahagian

Control kanan atas dan pilih pilihan Sensing. Control

@ -
Buzzer Neopixel LED

Buzzer Neopixel LED

O | s+

Button Potentiometer

@

RYG LED

Potentiometer
RYG LED Servo 1
Servo 3
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< IR Sensor Page < IR Sensor Page

Hide IR Sensor Chart

Hide IR Sensor Chart

Graf menunjukkan perubahan

yang berlaku apabila penderia

infrared mengesan ohjek.

Graf menunjukkan nilai 0 jika

tidak mengesan ohjek dan nilai

1 jika mengesan objek.
l..m

Penunjuk akan berwarna hijau
jika penderia infrared tidak
mengesan ohjek dan berwarna
merah jika mengesan objek.

<  Sound Sensor Page

Hide Sound Sensor Chart

<  Sound Sensor Page

Hide Sound Sensor Chart

Graf menunjukkan perubahan
yang berlaku apabila penderia
bunyi mengesan bunyi. Graf
menupjukkan nilai 0 jika tidak
mengesan bunyi dan nilai 1
jika mengesan bunyi.

Penunjuk akan berwarna hijau
Jika penderia bunyi tidak
mengesan ohjek dan berwarna
merah jika mengesan ohjek.
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<  Button One Page

Hide Button One Chart
=t

<  Button One Page

Hide Button One Chart

Graf menunjukkan perubahan
yang berlaku apabila butang tekan
1 ditekan. Graf menunjukkan nilai
0 jika tidak ditekan dan nilai 1 jika
ditekan.

Penunjuk akan berwarna hijau
_jika butang tekan 1 tidak ditekan
dan berwarna merah jika
ditekan.

<  Button Two Page

Hide Button Two Chart

<  Button Two Page

Hide Button Two Chart

Graf menunjukkan perubahan
yang berlaku apabila butang tekan
2 ditekan. Graf menunjukkan nilai
0 jika tidak ditekan dan nilai 1 jika
difekan.

Penunjuk akan berwarna hijau
jika butang tekan 2 fidak ditekan
dan berwarna merah jika
difekan.
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Variable Page & Variable Page
Ini menunjukkan berapa
lama (saat) penderia
dicetuskan.
V5: Ve vs: V6
0 0 0 0
V7: v8: v7: va:
0 0 0 0
ve: vio: vo: vio:
0 0 0 0
TUTORTAL

1 Seretkan blok When Arquino Uno starts dan blok Bluetooth Nedlle Setup. Tetapkan
Rxkepada 4 dan 7xkepada 5.

—

#  Bluetooth Module SetupRX 4% TX 5w
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2. Seretkan blok Affer Arduino Uno starts dan 4 Bluetooth Sensor Stafus. Tetapkan

kepada Bution 1 Button 2. Sound In dan Infrared.

#  Bluetooth Module SetupRX 4w TX 5w

Bluetooth Sensor Status Button 1 »

Button 2 v

Bluetooth Sensor Status

Bluetooth Sensor Status Sound In v

Bluetooth Sensor Status Infrared »

Blok ini  berfungsi  unfuk
menghartar data atau stafus pot
penderia  Kepada  konfroler
(aplikasi  felefon).  Aplikasi
RekaEdukit akan menunjukkan
data  dalam  bentuk  graf
dan penunjuk.

3. Seretkan blok 77 7hen dan sambungkan. Kemudian seref dan masukkan blok Buffon
1 pressed/ke dalam ruang heksagon dalam blok /# 7en.

#  Bluetooth Module SetupRX 4% TX 5w

o Bluetooth Sensor Status Button 1 v

Bluetooth Sensor Status Button 2 v
Bluetooth Sensor Status Sound In »

Bluetooth Sensor Status Infrared v

1w pressed
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4. Tekan pada menu Variables dan make a variaple untuk membuat pembolehubah.
Kemudian blok untuk pembolehubah akan muncul seperti yang ditunjukkan.

Output

Communic

Blynk

Operators

Variables

My Blocks

Make a Variable New Variable

Make a List

Button 1

(®) For all sprites

Mew variable name:

For this sprite only

. Make a Variable

Output

change Button1 % b

B\ynk
show variable Button1 w

hide variable Button1 v

Comro\ Make a List

E em

5. Seretkan blok change Butfon 1 by 1dan masukkan kedalam blok /# 7hen.

©2022 Copyright Micro Concept Tech

When Arduino Uno starts

#  Bluetooth Module SetupRX 4% TX 5w

After Arduino Uno starts

Bluetooth Sensor Status Button 1 »

Bluetooth Sensor Status Button 2 ¥

Bluetooth Sensor Status Sound In »

Bluetooth Sensor Status Infrared v

Button 1% pressed

change Button1® by “

then

MICRO CONCEPT TECH
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8. Tekan pada menu Variables dan make a variable untuk membuat pembolehubah.
Kemudian blok untuk pembolehubah akan muncul seperti yang ditunjukkan.

- New Variable X .
. Make a Variable ® Make a Variable

Output
w New variable name: . @
Button 1+ to o

Output

v
Communic

@ For all sprites For this sprile anly
[ ] set Buttonlvw to o
. Blynk
change Button 1w by o
Blynk _ Cangel oK ® ER | i © ) o

. show variable Button1 v S <how variable Button 1 ¥
o . hide variable
i i Contro i riable Button 1 w
hide variable Button 1 v Control

. Make a List

Operators|

Variables

Communic [#93

Control Make a List

7. Duplicate blok i 7hen dan sambungkan ke bawah blok /# 74en yang pertama.
Tukarkan kepada Buffon 2.

When Arduino Uno starts

#  Bluetooth Module SetupRX 4w TX 5w

After Arduino Uno starts
Bluetooth Sensor Status Button 1 w
Bluetooth Sensor Status Button 2 »
Bluetooth Sensor Status Sound In v
Bluetooth Sensor Status Infrared v
Button 1w pressed Jthen

change Button1w by o

Button 2 e pressed Jthen

change Button2 v by o
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8. Tekan pada menu Variables dan make a variable untuk membuaf pembolehubah.
Kemudian blok untuk pembolehubah akan muncul seperti yang ditunjukkan.

[ ] Make a Variable

Output
&
.. oD
cormnk

°
Blynk

.
o
. Make a List
Operatars

8
g
T

New Variable

Mew variable name:

Sound

@ For all sprites

X

For this sprite only

[ ] Make a Variable

Output
. 0 CED
Communic S
&
[ ]

Blynk

i
o
o

show variable Button 1 v
Control
. hide variable Button 1 v

Operators

Variables

Make a List

9. Seretkan blok Sound Sensor detected sound dan masukkan kedalam blok ot
Kemudian masukkan kesemua blok ke dalam ruang heksagon dalam blok i# 7en.
Seretkan blok change Butfon 1 by 1 dan tukarkan Butfon 1 ke Sound

When Arduino Uno starts

% Bluetooth Module SetupRX 4% TX 5w

After Arduino Uno starts

Bluetooth Sensor Status

Bluetooth Sensor Status

Bluetooth Sensor Status

Bluetooth Sensor Status

Button

1% pressed

Button 1 v

Button 2 »

Sound In ¥

Infrared w

then

change Button1 ¥ by o

Button 2 v pressed

then

change Button2 * by °

Sound Sensor detected sound

change Sound v by °

©2022 Copyright Micro Concept Tech

not

Sound Sensor detected sound
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10. Tekan pada menu Variaples dan make a variable untuk membuat pembolehubah.
Kemudian blok untuk pembolehubah akan muncul seperti yang ditunjukkan.

® Make a Variable New Variable

Qutput
=
. New variable name:
v
commnc O D) i

v = §
. - @ (®) For all sprites. For this sprite only
Blynk

set Buttonl v to o

X ‘ Make a Variable

Output
c
Ccmmunn( . @
° [ Y oniect ]
Blynk @

® show variable Button 1 v
Controf
. hide variable Button 1 w

Operators

Variables

Make a List

change Button1¥ by Cancel
° ESET

change Bution1v by ()
m ol
show variable Button 1 w
Operalors hide variable Button 1 w

Make a List
Varnab\es

1L Seretkan blok Znfrared Sensor defected object dan masukkan ke dalam ruang
heksagon dalam blok 7# 7hen Kemudian seret dan masukkan blok change Butfon 1

by 1 Tukarkan Butfon 1 kepada Object:

‘When Arduino Uno starts

* Bluetooth Module SetupRX 4% TX 5w

After Arduino Uno starts

Bluetooth Sensor Status Button 1 ¥

Bluetooth Sensor Status Button 2 ¥

Bluetooth Sensor Status Sound In v

Bluetooth Sensor Status Infrared ¥

Button 1w pressed Jthen

change Bution1 v by (§J)

Button 2 ¥ pressed Jthen

change Button2 v by )

Blok ini digunakan
sebagai pembilang
(counter) untuk setiap
penderia.

—
Sound Sensor detected sound then
change Sound ¥ by o
Infrared Sensor detected object _then
change Object ¥ by °
—_—
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12. Seretkan 4 blok Bluefooth Variable Data dan fetapkan kepada Variablel VariableZ
Variable3 dan variable4. Kemudian masukkan blok Butfon 1 Butfon 2 Sound dan
Opject dari menu Variables ke dalam sefiap blok Aluefooth Variable Data. Yang
terakhir, seretkan blok wai 7 seconds.

» Bluetooth Module SetupRX 4+ TX 5w

Bluetooth Sensor 5tatus  Bution 1 »
Bluetooth Sensor Status Button 2 »
Bluetooth Sensor Status  Sound In »
Bluetooth Sensor 5tatus  Infrared »
Button 1% pressed Jthen

change Bution1 v by o

if Button 2 w pressed JtHen

change Bution2 * by o

if not Sound Sensor detected sound then

change Sound hyo

if Infrared Sensor detected object Jhen

change Object ¥ by o

Bluetooth Variable Data Variablel v Blok ini berfungsi untuk mengharitar
hilai - pembolehubah  sebagai nilai
Variablel. Variable2. Variable3 dan
T A | WO Variable4. kepada kontroler (aplikasi
Bluetooth Variable Data  Variabled ¥ j telefon) variable page.

Bluetooth Variable Data Variable2 »
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14: PENGAWAL LAMPU

Dalam projek ini, kita akan mengawal cahaya lampu menggunakan feknologi Internet
of Things (ToT). Kita akan menggunakan sebuah modul WiFi sebagai perantara anfara papan
litar RekaEdukit dan aplikasi Blynk. Apabila pengguna memusingkan metfer upaya, kecerahan
cahaya akan berubah. Melalui perisian Blynk. kita akan dapat memantau nilai kecerahan
cahaya tersebut. Selain itu, kifa juga dapat mengendalikan fungsi hidup dan mati lampu melalui
perisian yang sama.

PERANTI YANG DIGUNAKAN :

L Papan litar RekaEdukif
2. Wifi Modul

3. Meter upaya uz

PENGENALAN APLIKAST BLYNK :

Blynk adalah platform yang membolehkan pembangun membuat aplikasi Internet of Things
(IoT) untuk mengendalikan perkakasan dari jauh menggunakan felefon pintar atau tablet. Ia
menyediakan anfara muka pengguna yang mudah digunakan untuk mengawal dan
memaritau pelbagai peranti IoT dan sensor. Blynk menyokong pelbagai papan mikropengawal
seperti Arduino, Raspberty Pi. ESP8266, dan lain-lain. menjadikannya alat serba boleh untuk
profotaip dan pembangunan IoT. Dengan Blynk. pengguna dapat membuat projek ofomasi
rumah, peralafan pintar, pemantauvan alam sekitar. dan lain-lain. tanpa petlu pengaturcaraan

yang rumit.
B synk
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PENGENALAN WIFIMODUL :

REKA

Sebuah WiFi Module adalah komponen perkakasan yang membolehkan peranti untuk
menyambung Kepada rangkaian kawasan tempatan tanpa wayar (WLAN) menggunakan
piawai WiFi. Biasanya, ia terdiri daripada litar ferpadu kecil dengan fungsi WiFi serta
komponen-Komponen berkaifan seperti anfena, penyambung. dan kuasa pemprosesan

fambahan atau memori.

TUTORTAL PENYAMBUNGAN REKA EDUKTT DAN WIFI MODUL :

Jadual di bawah adalah penyambungan jumper wire dari papan litar Reka Edukit kepada

komponen WiFi Module.

REKA EDUKIT
D4

3V3
GND

D5 i, W §

Jumper wire mestilah
dicucuk pada baris 3V3.
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TUTORTAL DAFTAR BLYNK
1 layari laman sesawang Blynk dengan menggunakan pautan afau link yang
disediakan.
Lil’\k: hﬁps://blynk.io/ @

2. Kk "Log Masuk" afau "Log In" yang terlefak di halaman muka atau antara muka
laman sesawang tersebut. Jika belum mempunyai akaun untuk laman sesawang
ini, sila Klik atau menekan butang yang bertuliskan "Creafe New Account" atau "Buaf

Akaun Baru'".
LogIn
EMAIL
=2
PASSWORD
a8
Klik Creafe new
account untuk ke
/ ruangan Sigh Up
106
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3. Isialamat e-mail dan klik Sign Up.

Sign Up

Welcome! Fill in your email address and we will
send an account activation link.

EMAIL

& rekaedukit@gmail.com

| agree to Te
accept Privac

4. Untuk mula menggunakan akaun. sila sahkan alamat e-mail dengan membuka e-
mail yang dihantar dan menekan pautan pengesahan yang disediakan.

Confirm Your Email Now

Check your inbox For an email from Blynk
Click on the link there to confirm your email.

Don't see the email?

Search SPAM folder for an email from Blynk
Also add it to your address book.
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TUTORIAL MEMULAKAN PROJEK BARU:

1 Setelah betjaya Log In ke dalam Blynk. langkah seterusnya adalah untuk navigasi
ke ruangan afau bahagian yang dikenali sebagai Blynk Console. Kemudian ik
Devices.

B Blynk.Console

4 Developer Zone >

Devices

B 18

Users

Organizations

(C)

Locations

2. Pada ruangan ini, Klik +New Devices.

All of your devices will be here.

You can activate new devices by using
your app for 10S or Android

Download for 10S ’ Download for Android

ey
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3. Seferusnya, klik From femplafe

New Device

Cheose 2 way to create new device

From template Scan QR code Manual entry

0]
0]

@ Point on the cards to see instructions

Cancel

4. Pilih prajek Pengawal Lampu dan isi DEVICE NAME. Kemudian Kiik Creafe.

New Device

Create new device by filling in the form below

TEMPLATE

Pengawal Lampu

DEVICE NAME

Pengawal Lampu

coce | D
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5. Paparan skrin akan keluar firmware code seperti yang difunjukkan di bawah. Klik
Copy o cliphoard untuk mendapatkan TEMPLATE ID, TEMPLATE NANE. dan
AUTHTOKEN.

(B synk.conscle

Pengawal Lampu o

ﬁj

No Dashboard widgets

@v Device Created! }

#define BLYNK TEMPLATE_ID "TMPL6gXnpfPu3”™
#define BLYNK TEMPLATE _NAME "Pengawal Lampu”

#define BLYNK_AUTH_TOKEN "sr7UVglAXn89sz0-
tswaGX1V1lv06z_qZ"

Template ID, Template Name, and AuthToken should be
declared at the very top of the firmware code.

\ m Documentation Copy to clipboard ]}

4
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8. Selain ifu. boleh juga dapatkan di Developers Tools dengan klik butang di bawah.

ONNA I

(B Biynk.console

® My organization - 7939AU

Pengawal Lampu - oriee

No Dashboard widgets
Edit the dashboard to add widgets

7. Maklumat mengenai TEMPLATE 1D, TEMPLATE NAME. dan AUTHTOKEN akan
dipaparan dibahagian Firmware Info.

x Developer tools

General  Actions Log

8 TMPLOGXNDIPU3

Hardware info

ESP8266

©2022 Copyright Micro Concept Tech

Firmware info 7 OTA Update

Disabled

X_TENPLATE_ID T
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1 Seretkan blok When Arduino Uno starts

2. Seretkan blok ESP8266 Configuration SSID. Kemudian isi nama Wiki SSID dan Wifi
Password anda. Seterushya. Pilih nombor 4 di Rx (Receiver) dan nombor 5 di Tx
(Transmiter).

s ESP8266 Configuration SSID ((UEEENIS) Password [QUEBSIEENSIGIGY RX 4« TX S5+ BaudRate 115200 »

3. Seretkan blok Blynk ID. Name. Token.

*  ESP8266 Configuration SSID Password @EQWERY RX 4v TX S5+ BaudRate 115200 v

Template ID JINEWER Template Name JESEHN Auth Token

4. Seferusnya, masukkan maklumat Templafe ID, Nama Templafe, dan Auth Token di
dalam maklumat peranti di Blynk. Ini biasanya boleh diakses melalui menu atau
bahagian yang bertajuk "Firmware Info" di dalam peranti Blynk.

* ESP8266 Configuration SSID ((JHEEDY Password (EIEMED RX 4v TX 5v BaudRate 115200 v

LA Gl TVIPLogXnpfPu3 MNEINEE Pengawal Lampu JRETEINE s7KYSO71IL7NKMCwiuicldWWqgStGAzdr
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5. Seretkan blok Blynk Funcifion dan fefapkan kepada VO

When Arduino Uno starts

s ESP8266 Configuration SSID (EIEERY Password @EUNELP RX 4+ TX 5w BaudRate 115200 v

WS BN TVIPL6gXNpfPu3 MNETEN Pengawal Lampu ESERN szKYSS711L7NKMCwtuicldWWqStGAzdr

6. Seretkan blok if. then, else

* ESP8266 Configuration SSID (EIIEERY Password QEISERYP RX 4+ TX Se BaudRate 115200 »

» Blynk ID @R e

WETEN Pengawal Lampu JETEN szKYSO7IIL7NKkMCwiuic SWWqStGAzdr

# Blynk Function VO v

7. Masukkan blok Blynk Virtual Button ke dalam blok if, then. else.

When Arduino Uno starts

*  ESP8266 Configuration SSID (EERY Password QEUENERP RX 4v TX Sv BaudRate 115200 v

LR ULIG ] TMVPL6XnpfPu3 MNEWITE Pengawal Lampu

LG <7KYSITIIL7NKMCwiuicl SWWaStGAzdr

Blynk Function VO v

*  Blynk Virtual Button VO » then
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8. Seret blok NeoPixel LED ke dalam blok if. then. else.

& Blynk Function VO v

if * Blynk Virtual Button VO v _then

NeoPixel LED 1 v Red: @) Green: @ Blue:

else

9. Pilih Make a Variable di Variables.

. Make a Variable

Variables

10. Namakan variable Power dan pilih For all sprifes. Kemudian 0K

New Variable X

New variable name:

Power

® For all sprites

© For this sprite only

1. Masukkan blok Power ke dalam Red. Green. dan Blue.

8 Blynk Function VO w

if *  Blynk Virtual Button VO w then

NeoPixel LED 1 v Red: | Power | Green: | Power Blue: Power

114
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12. Ulang langkah 11 untuk setiap 8 blok NeoPixel LED.

*. Blynk Function VO v

if » . Blynk Virtual Button

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

13. Seretkan blok set. Power, fo.

3 - Blynk Function

1+ Red

Red

Red

Red

Red:

Red

Red

Red

VOw

if & Blynk Virtual Button

set Powerv to o

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel L

NeoPixel L

NeoPixel L

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

1w

©2022 Copyright Micro Concept Tech

VO v

Power

Power

Power

Power

Power

Power

Power

Power

then

Green:
Green
Green:
Green:
Green:
Green:
Green:

Green

Green:

Green:

Green:

Green:

Green:

Green:

Green:

Green:

Power

Power

Power

Power

Power

Power

Power

Power

MICRO CONCEPT TECH

Blue:

Blue:

Blue:

Blue:

Blue:

Blue:

Blue:

Blue:

Blue:

Blue:

Blue:

Blue:

Blue:

Blue:

Blue:

Blue:

Power

Power

Power

Power

Power

Power

Power

Power

Power

Power

Power

Power

Power

Power

Power

Power
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14. Masukkan blok divide ke dalam blok set, Power, fo.

s Blynk Function VO w
if 8 Blynk Virtual Button VO v
set Powerv o . . l

NeoPixel LED Red: "Power Green: Power Blue: ' Power
NeoPixel LED Red: Power Green: Power Blue: Power
NeoPixel LED Red: Power Green: Power Blue: Power
NeoPixel LED Red: Power Green: | Power Blue: Power
NeoPixel LED Red: Power Green:  Power Blue: Power
NeoPixel LED Red: Power Green: ' Power Blue: Power
NeoPixel LED Red: | Power Green: Power Blue: ' Power

NeoPixel LED & Red: 'Power Green: Power Blue: Power

else

15. Masukkan blok Potentiometer value ke dalam blok sef. Power, to. Kemudian isi
nombor 4.

s Blynk Function VO »
if »_ Blynk Virtual Button VO then
set Powerv to Potentiometer value ' o

NeoPixel LED 1 Red: ' Power Green: Power Blue: Power
NeoPixel LED Red: Power Green: Power Blue: Power
NeoPixel LED Red: Power Green: Power Blue:  Power
NeoPixel LED Red: Power Green: Power Blue: Power
NeoPixel LED S Red Green: Power Blue: Power
NeoPixel LED € Red Green: Power Blue:  Power
NeoPixel LED Red Green: Power Blue: ' Power

NeoPixel LED 8 Red Green:  Power Blue: Power
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16. Seretkan blok Blynk Number. Display dan tetapkan kepada V1

» - Blynk Function

VO »

if *  Blynk Virtual Button

set Powerv to

RERA
T

S i

.

VO v

then

Potentiometer value

s Blynk Number V1 v Display ol

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

17 Masukkan blok Power ke dalam blok Blynk Number pada bahagian Display.

» . Blynk Function

Red:

Red

Red:

Red:

Red:

Red:

Red

Red

VO v

if »  Blynk Virtual Button

set Powerv to

*  Blynk Number

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

1

Power Green

Power Green

Power Green

Power Green

Power Green

Power Green

Power Green

Power Green

VO v

then

Potentiometer value

Vie D

Red:

Red:

Red:

Red:

Red:

Red

Red:

Red

©2022 Copyright Micro Concept Tech

isplay
Power
Power
Power
Power
Power
Power
Power

Power

Power

Green

Green

Green

Green

Green

Green:

Green

Green

Power

Power

Power

Power

Power

Power

Power

Power

Power

Power

Power

Power

Power

Pawer

Power

Power

MICRO CONCEPT TECH

Blue:

Blue:

Blue

Blue

Blue

Blue:

Power

Power

Blue:

Blue

Blue:

Blue:

Blue

Blue:

Blue:

Blue

Power

Power

Power

Power

Power

Power

Power

Power

Power

Power

Power
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18. Seretkan blok NeoPixel LED Off di bawah else.

118

* ° Blynk Function VO w

if s - Blynk Virtual Button

set Powerv to

RERA

EDUK!T

VO v

then

Potentiometer value

s Blynk Number V1w Display Power

NeoPixel LED 1 v Red:

NeoPixel LED 2 Red

NeoPixel LED 3 Red.

NeoPixel LED Red:

NeoPixel LED Red

NeoPixel LED 6 Red.

NeoPixel LED 7 Red

NeobPixel LED 8 Red

Power

Power

Power

Power

Powet

Power

Power

Power

NeoPixel LED 1 Off .

©2022 Copyright Micro Concept Tech
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Green

Green

Green

Green:

Green

Green

Greern

Green:

Power

Power

Power

Power

Power

Power

Power

Power

Blue

Blue:

Blue:

Blue

Blue

Blue:

Blue

Blue

Power

Power

Power

Power

Power

Power

Power

Power
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19. Ulang langkah 17 unituk setiap 8 blok NeoPixel LED Off.

*  Blynk Function V0 v
if *  Biynk Virtual Button VO * then
set Powerw to Potentiometer value  f a

Blynk Number V1 » Display Power
NeoPixel LED 1w Red
NeoPixel LED 2+
NeoPixel LED
NeoPixel LED
NeoPixel LED
NeoPixel LED

MNeoPixel LED

Power
Ponwer
Power
Ponwer
Power
Power
Power
Power

111111
J111111

MNeoPixel LED

§ 2 %8 8 %8 8 8 8§
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20. Muat furun aplikasi Blynk ToT di felefon pintar anda. Kemudian Log in dan Creafe
Password. Untuk creafe password boleh semak di E-mail yang digunakan.

Biynk - Set a password

© me
16:02 View details

@,

Create a password which is hard to guess.

PASSWORD

VERY WEAK
Welcome! Make it longer than 8 symbols
We're excited to see you on board
To get started, you'll need to Use uncommon words
create a password for your Use non-standard uPPercasing

account.
Use creatif spellllllling

_. B Use non-ob#0uS numbers & symboTs
The link will expire in 1 hour _

21 Isimaklumat profil. Kemudian. Klik Finish.

& User Profile

©)
=

Fillin your profile information

NAMI
Rekaedukit

[ = ]
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22. Seterusnya, WiFi dihubungkan pada telefon pintar. Pastikan sama seperti di blok
ESP8266 Configuration SSID di langkah 2.

&« Wi-Fi

Wi-Fi

Wi-Fi Assistant

bluecart

Connected a=
prospercommodity a=
E-Network &
APAK KIDS a =
DECONLP —
SERBA DINAMIK a =

23. Di ruangan hadapan aplikasi Blynk. klik projek Pengawal Lampu.

Pengawal
Lampu

B+

©2022 Copyright Micro Concept Tech
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24. Klik pada butang hijau seperti di dalam rajah di bawah.

“« li' a ©

Pengawal Lampu

)
L]

Create a mobile user interface for
your device

Switch to Developer Zone by tapping on <\
button to start adding widgets.

25. Klik symbol “+" di bahagian bawah.

& +: 4 O
Pengawal Lampu
j==3]

No widgets yet

Start adding widgets by tapping anywhere on
the grid or + button in the toolbox below

- - -]
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26. Pilih dan Kiik pada Butfon .

Widget Box

O Button @
Styled Button @

g

Icon Button (upcreoe J@)
[E] Image Button @
—o— Slider O

LJ|3 Vertical Slider @
—o— Step Slider @
? Vertical Step Slider (upcrae J@)
Q Joystick [ upcreoe J@)

123
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27. Susun kedudukan Button mengikut kesesuaian.

< +i0 O
Pengawal Lampu
=
OFF
W =
124
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28. Tetapkan MODE kepada Push. Kemudian Klik DATASTREAN.

X

Button

Data

7

DATASTREAM
Choose datastream...

Settings

MODE

&

Settings

Switch

When finger released - button will switch to OFF state

)

Design
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29. Klik pada Creafe New.

X Clear

Select Datastream

-+ Create New

30. Pilih VO di VIRTUAL PIN NUMBER dan Iriteger di DATA TYPE. Kemudian. isi O di
dalam MIN dan 1 di dalam MAX. Setelah itu. Klik butang “V" di bahagian afas.

x [ ]

Create Virtual Pin Datastream

VIRTUAL PIN NUMBER

Vo >

DATATYPE

MIN MAX DEFAULT VALUE

Nilai minimum (MIN) ‘
difefapkan kepada 0. ia /J \

mewakili keadaan

..OFF».' NAME
Integer VO
ALIAS
Integer VO
UNITS
None >
126
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3L Ulang langkah 24. Kemudian. pilih dan Klik pada Gauge.

w
2

n
Ul

0}
(g}

O |P

S,
KN

LED

Gauge

Widget Box

= with switch

= with Switch

Value Display

Labeled value

Radial Gauge

Enhanced Gauge

|.]|| SuperChart

oG 1O

@®
[Locrio 1O
®
@®
(Lo YO
Lo YO
rcro- YO

0
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32. Seferusnya, Kliik DATASTREAM.

128

X ® U
Gauge
®
0 255
Data
( )
DATASTREAM
Choose datastream... -
\. J
Settings Design
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33. Pilih V1 di VIRTUAL PIN NUMBER dan Infeger di DATA TYPE. Kemudian. Kik butang
V" di bahagjan atas.

><

Create Virtual Pin Datastream

7~
VIRTUAL PIN NUMBER
V1

\

[ DATA TYPE

DEFAULT VALUE

\

MIN MAX

NAME
Nilai maksimum
(MAX) bagi NeoPixel
adalah 255.

Integer VO

ALIAS

Integer VO

UNITS
None

129
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34. Rajah di bawah adalah paparan projek yang felah siap dan sedia untuk digunakan.

= .Q@

Pengawal Lampu

OFF
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35. Rajah menunjukkan perubahan nilai apabila mefer upaya dipusingkan. Kemudian.
Kecerahan cahaya lampu NeoPixel LED akan semakin bertambah.

« 820

Pengawal Lampu

189
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15: KELAS FIZIK

Dalam prajek ini. kita akan membangunkan satu sistem yang menggunakan
penderia ultrasonik untuk mengukur jarak ojek. Sistem ini akan memaparkan nilai jarak yang
diukur pada paparan LCD I2C. Sefiap kalijarak diukur. buzzer akan mengeluarkan bunyi unfuk
memberi maklum balas kepada pengguna. Butang tekan digunakan untuk mengosongkan
paparan teks pada paparan LCD.

PERANTT YANG DIGUNAKAN:
1 Papan litar Reka Edukit

2. Penderia Uttrasonik ;:5

3 Pembaz =JNN

4. Paparan LCD

5. Butang tekan 5. i

PENGENALAN PENDERTA ULTRASONIK

Penderia ultrasonik menggunakan gelombang bunyi ultrasonik untuk mengukur jarak ohjek
dan kemudian mengubah gelombang bunyi yang dipantulkan kepada isyaraf elekirik
Terdapaf dua Komponen utama penderia ulfrasonik Pemancar menggunakan kristal
piezoelektrik untuk menjana gelombang bunyi ke arah halangan. dan penerima akan
menerima gelombang bunyi yang dipantulkan selepas ia bergerak dari halangan. Penderia
ulfrasonik akan mengira jarak halangan berdasarkan gema yang diferima.

132

©2022 Copyright Micro Concept Tech =00 Version 1.6
= MC

MICRO CONCEPT TECH



REKA

Jadual di bawah adalah penyambungan jumper wire dari papan litar Reka Edukit kepada
penderia Ulfrasonik.

Pemancar Penerima Pin Uttrasonik | Pin IO Header” papan Reka Edukit
Vee Vee
Trig D10
Echo D9
Gnd 6nd

PENGENALAN PAPARAN LCD

Paparan LCD I2C adalah paparan Kristal cecair (LCD) yang menggunakan profocol I2C (Infer-
Infergrafed Circuif). Penggunaan profocol I2C dapat mengurangkan bilangan pin yang
diperlukan untuk menyambungkan LCD kepada mikropengawal. menjadikannya lebih mudah
untuk projek dengan pin I/0 yang ferhad. Untuk kenal pasti dan memberi arahan kepada
sefiap peranti I2C. Reka Edukit akan menggunakan alamat unik (Address Ox) yang ada pada
peranti-peranti I2C.

LCD ini mempunyai dua baris dan 16 lajur. yang bermaksud ia dapat menampilkan feks dalam
dua baris dengan sefiap baris mampu menampung hingga 16 karakfer. Ini sesuai untuk
memaparkan pesan singkaf atau maklumat dalam format yang teratur dan mudah dibaca.

Jadual di bawah adalah penyambungan jumper wire dari papan lifar Reka Edukit kepada
peranti paparan LCD.

Pin LCD Pin 12C_1 afav 12C_2
papan Reka Edukit
Vee Vv
SDA SDA
SCL SCL
GND GND

2 baris

16 lajur (16 karakter)
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1L Seretkan When Arduino Uno sfarts diikuti 2 blok LCD Display Address. Kemudian
seretkan blok waif 1 seconds dan tetapkan kepada 3.

‘When Arduino Uno starts

LCD Display Address Ox o Row: o Column: o B RekaEdukit

Tetapkan nilai dan
feks seperti berikut.

LD Display Address 0x (€L Row: ( ] cotumn: @) Text:

2. Seretkan blok LCD Clear Address dan blok waif 1 seconds.

When Arduino Uno starts

LCD Display Address: Ox a Row: o Column: o Text:
LCD Display Address: 0x (€F)) Row: ( ] Column: @) Tex:
wait ° seconds
I LED Clear Address: 0x ) I 0x27 adalah alamat asal yang biasanya
wait () secands digunakan untuk peranti paparan LCD.

3. seretkan 2 blok LCD Display Address dan tetapkan Ox kepada 27. row kepada O dan
1. column kepada 0 dan text kepada Sediakan alatan dan Tekan Bufton 1.

When Arduino Uno starts

LCD Display Address: Ox e Row: o Column: o RO RekaEdukit
LCD Display Address: 0x (EZ)) Row: () cotumn: (@) Text:

LED Claar Address: 0x (EF)

LCD Display Address: Ox @ Row: o Column: o L <cdiakan alatan
LCD Display Address: Ox a Row: o Column: o 454N Tekan Button 1
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4. Serefkan blok waif until dan masukkan blok Buffon 1 pressed ke dalam blok wait
until. Kemudian seretkan blok LCD Clear Address.

When Arduino Uno starts

LED Display Address: 0x (EZ)) Row: () cotumn: () Tex:
LCD Display Address: 0x (EZ)) Row: () cotumn: (@) Texe
wait o seconds

LCD Clear Address: Ox a

wait o seconds
LCD Display Address: Ox 9 Row: o Column: o 1V Sediakan alatan
LCD Display Address: Ox 9 Row: o Column: o A CH N Tekan Button 1

wait until Button 1w pressed

LCD Clear Address: Ox a

5. Seretkan blok Affer Arduino Uno sfarts dan blok Buzzer note. Tetapkan kepada D5
dan sixteenth (1/16) untuk beat.

After Arduino Uno starts

Buzzernote D5 v for Sixteenth (1/16) v beat

8. Seretkan 2 blok LCD Display Address dan fetapkan fext kepada Jarak objek: pada
blok yang pertama. Kemudian. seretkan blok Ultrasonic Sensor distance echo pin
dan masukkan kedalam blok LCD Display Address yang kedua.

After Arduino Uno starts

Buzzer note D5 v for Sixteenth (1/16) * beat

LCD Display Address: Ox @ Row: o Column: o 1SSl Jarak objek:

LCD Display Address: Ox 9 Row: o Column: ° Text: Ultrasonic Sensor distance echopin 9% trigpin 10w
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7. Seferusnya, seretkan blok LCD Display Address dan tetapkan Ox kepada 27, row 1.
column 13 dan fext em. Kemudian seretkan blok wait 1 seconds dan tetapkan kepada
2.

After Arduino Uno starts

Buzzernote D5 v for Sixteenth (1/16) v+ beat

LCD Display Address: Ox e Row: o Column: o CTSE Jarak objek:

LCD Display Address: Ox 9 Row: o Column: o Text: Ultrasonic Sensor distance echopin 9 v #trigpin 10w

LCD Display Address: Ox (€F) Row: (] column: €E) Tex: &)

8. Seretkan blok LCD Clear Address dan tetapkan Ox kepada 27. Kemudian seretkan
blok wait 1 seconds dan tetapkan kepada 05.

After Arduino Uno starts

Buzzernote D5 * for Sixteenth (1/16) * beat

LCD Display Address: Ox @ Row: o Column: o L3l Jarak objek:

LCD Display Address: Ox 9 Row: o Column: o Text: Ultrasonic Sensor distance echopin 9% trigpin 10 ¥

LD Display Address: 0x (€F) Row: (§]) column: @F) Tex: @
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9. Ini merupakan keseluruhan blok pengekodan untuk projek ini.

LCD Display Address: Ox a Row: o Column: o Text:
LCD Display Address: Ox a Row: o Column: o Text: @

LCD Display Address: Ox a Row: o Column: o 4= Sediakan alatan
LCD Display Address: Ox a Row: ° Column: o A5 Tekan Button 1

wait until Button 1w pressed

LCD Clear Address: 0x (€f))

‘After Arduino Uno starts

Buzzer note D5 v for Sixteenth (1/16) *+ beat

LCD Display Address: Ox a Row: o Column: o 4= A Jarak objek:

LCD Display Address: Ox a Row: o Column: o Text: Ultrasonic Sensor distance echopin 9+ trigpin 10 »

LCD Display Address: 0x (EZJ) Row: () Column: @) Text: €
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16: KIPAS CEKAP TENAGA

Dalam era di mana kecekapan fenaga dan kemudahan pengguna menjadi semakin
penting, projek ini bertyjuan untuk membangunkan sebuah sistem kipas cekap tenaga yang
pinfar. Dengan menggunakan gabungan mofor DC. penderia infrared pasif (PIR) dan
pofentiometer. projek ini direka untuk meningkatkan kecekapan penggunaan tenaga dimana
motor akan bergerak apabila penderia PIR mengesan pergerakan manusia dan motor akan
berhenti jika fiada pergerakan dikesan manakala potentiometer digunakan untuk mengawal
kelajuan motor DC.

PERANTI YANG DIGUNAKAN
1 Papan Lifar Reka Edukit

2. Motor DO ek el

3. Potentiometer ﬂz

4. Penderia Infrared Pasif (PIR)

PENGENALAN PENDERTA INFRARED PASTF (PIR)

Penderia Inframerah Pasif. afau Passive Infrared Sensor (PIR). adalah alat yang digunakan
untuk mengesan pergerakan atau kehadiran objek yang memancarkan radiasi inframerah,
sepetti manusia atau haiwan. PIR sensor adalah "pasif* kerana ia fidak memancarkan fenaga
dalam rangka sendiri untuk fyjuan pengesanan. Sebaliknya. ia mengesan tenaga inframerah
yang dipancarkan oleh objek di persekitarannya.

138

©2022 Copyright Micro Concept Tech =00 Version 1.6
= MC

MICRO CONCEPT TECH



REKA

Jadual di bawah adalah penyambungan jumper wire dati papan litar Reka Edukit kepada

penderia Infrared Pasif (PIR).

Pin Penderia PIR Pin “TO Header”
papan Reka Edukit
Vee vee
ouT D3
GND GND

TUTORTAL

1 Seretkan blok After Arduino Uno starfs

- 4
-

2. Serefkan blok read Digifal pin ke dalam
Tefapkan pin kepada 3.

dan blok if then else.

ruang heksagon di dalam blok if then else.

Blok ini digunakan untuk

\—[ membolehkan Reka Edukit
R . digunakan bersama penderia

-

di lvar Reka Edukit. Blok ini
dipilih kerana penderia yang
digunakan  mengeluarkan

isyarat digital.
Pastikan nombor pin yang dipilih
adalah sama dengan nombor
pin yang disambungkan pada
penderia.
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3. Serefkan blok motor direction speed dan tefapkan mofor kepada 1 dan direction
kepada forward. Kemudian seretkan blok waif 1 second dan sambungkan. Tetapkan
kepada 5.

After Arduino Uno starts
if read Digital pin 3 v then

Motor 1w direction Forward v speed @

wait e seconds

else

4. Seretkan blok Potertiometer value dan masukkan ke dalam blok /. Tetapkan nilai 4.
Kemudian masukkan blok yang telah digabungkan kedalam ruangan speed.

After Arduino Uno starts

if read Digital pin 3 w then

Motor 1w direction Forward v speed @

wait o seconds

else

Potentiometer value |/ o

5. Seretkan blok Mofor direction speed ke dalam else dan fefapkan mofor kepada 1.
direction kepada forward dan speed kepada O.

After Arduino Uno starts

if read Digital pin 3 v then

Potentiometer value [/ o

Motor 1 w direction Forward * speed

wait o seconds

else

Motor 1 % direction Forward ® speed o
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REKA
17: PEMANTAU POKOK HIASAN

Sistem "Pemarnitau Pokok Hiasan" mengintegrasikan sensor kelembapan tanah dengan LED
RGB dan RGY. yang dihubungkan kepada mikropengawal. Mikropengawal ini memproses
sensor dafa dan mengawal LED berdasarkan ambang kelembapan yang telah ditefapkan. Jika
tanah kering, RGY LED akan menyalakan lampu merah dan RGB LED akan menyala berwarna
putih. Jika sedikif lembab RGY LED kuning akan menyala dan RGB LED menyala berwarna
ungu. Jika tanah mempunyai kelembapan yang mencukupi. RGY LED Hjjau akan bernyala dan
RGB LED akan bernyala berwarna hijau.

PERANTI YANG DIGUNAKAN
1 Papan Lifar Reka Edukit

2. LED Satu Warna (GYR LED)
3. LED Pelbagai Warna (RGB LED)

4. Penderia Kelembapan Tanah

PENGENALAN LED PELBAGAL WARNA (RGB LED)

LED RGB ialah modul LED yang boleh menghasilkan hampir semua warna menggunakan figa
warha tambahan utama ini: Merah. Hijau dan Biru. Versi paling ringkas bagi LED RGB
mempunyai gabungan 3 diod pemancar cahaya berasingan dalam satu pakej. difempatkan di
bawah kanta pelindung yang jelas.
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REKA

Jadual di bawah adalah penyambungan jumper wire dari papan litar Reka Edukit kepada pin
RBG LED

Pin RGB LED Pin "I0 Header”
papan Reka Edukit
R 6
G 9
B 10
GND GND

PENGENALAN PENDERTA KELEMBAPAN TANAH

Penderia kelembapan fanah menentukan jumlah kelembapan fanah dengan mengukur
perubahan dalam kapasiti untuk menentukan kandungan air tanah. Ini boleh digunakan dalam
sisfem penyiraman tumbuhan automatik atau untuk memberi isyarat amaran bagi beberapa
Jenis apabila tumbuhan memetlukan penyiraman.

Jadual di bawah adalah penyambungan jumper wire dati papan litar Reka Edukit kepada pin

penderia Kelembapan Tanah.

Pin Penderia Pin “T0 Header"
Kelembapan Tanah papan Reka Edukit
GND GND
VCe Vee
AOUT Al
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TUTORTAL

1 Seretkan blok After Arduino Uno sfarts dan blok if then else. Kemudian
sambungkan.

After Arduino Uno starts

<\

2. Seretkan blok >. Kemudian seretkan blok read Digital pin dan masukkan ke
dalam blok >. Masukkan blok yang dicantum tadi ke dalam ruang heksagon
dalam blok if then. Tefapkan pin kepada AL dan nilai > kepada 500.

After Arduino Uno starts

read Digital pin 0 ¥ > @

if read Digital pin Al w > @ then

After Arduino Uno starts
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3. Seretkan 3 blok write Digital pin dan masukkan ke dalam blok if then. Tetapkan
pin 2 Low untuk blok pertama diikuti 4 Low unituk blok kedua dan 5 High untuk
blok ketiga.

After Arduino Uno starts

if

read Digital pin A1 v > @ then

write Digital pin 2 » Low v
write Digital pin 4 » Low »

write Digital pin 5 » High »

Blok ini digunakan untuk membolehkan
Reka Edukit digunakan bersama peranti
keluaran di lvar Reka Edukit. Blok ini dipilih
kerana peranti keluaran yang digunakan
perlu membaca isyarat digifal.

Pastikan hombor pin yang dipilih
adalah sama dengan nombor
pin yang disambungkan pada
penderia.

Blok ini digunakan untuk membolehkan
Reka Edukit digunakan bersama penderia
di lvar Reka Edukit. Blok ini dipilih kerana
pendetia yang digunakan mengeluarkan
isyarat digital.

Blok ini menunjukkan pin unituk REY LED.
Pin 2 = Hijau

Pin 4 = Kuning

Pin 5 = Merah

Low = LED dihidupkan
High = LED dimatikan

4. Seretkan 3 blok wrife PWIN pin dan tetapkan pin kepada 6. 9 dan 10. Kemudian
serefkan blok Buzzer fone dan tetapkan kepada 500.

After Arduino Uno starts

if

144

read Digital pin
write Digital pin 2 »
write Digital pin 4 »

write Digital pin 5 »

write PWM pin 6 » @
wite PwMpin 9 v (€D

write PWM pin 10 v
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Blok ini menunjukkan
pin untuk RGB LED.

Pin 6 = Merah
Pin 9 = Hjau
Pin 10 = Biru

Low = LED dihidupkan
Hiah = LED dimatikan

Blok ini digunakan untuk membolehkan
Reka Edukit digunakan bersama peranti
kelvaran di luar Reka Edukit. Blok ini dipilih
kerana perartti Keluaran yang digunakan
boleh membaca julat dari nilai 0 sehingga
255 dengan menggunakan teknik PWM

(Pulse Width Modulation).
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5. Seretkan blok if then else dan masukkan ke dalam ruang else.

After Arduino Uno starts

if read Digital pin A1 w

>@ then

write Digital pin 2 v Low w»

write Digital pin 4 » Low v

write Digital pin 5  High
writt PwMpin 6 v (E)
write PWM pin 9 @

writ PwM pin 10 v (€D
Buzzer tone @

L

8. Seretkan blok > dan <. Kemudian seretkan 2 blok read Analog pin dan

masukkan Kedalam

blok > dan <. Tetapkan pin kepada AL nilai blok >

kepada 440 dan nilai blok < kepada 501 Masukkan kedua-dua blok fadi ke
dalam blok and. Masukkan blok tadi ke dalam ruang heksagon di dalam blok if

then.

After Arduino Uno starts

if read Digital pin Al w

write Digital pin 2 » Low v
write Digital pin 4 * Low ¥

write Digital pin 5 v High v

write PWM pin 6 v {41
write PWM pin 9 » @
write PWM pin 10 v @
Buzertone (@)

read Analog pin Al w

©2022 Copyright Micro Concept Tech

>® then

read Analog pin Al v

- @

read Analogpin Alw <

@D wd read Analog pin A1 ¥
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7. Seretkan 3 blok write Digital pin ke dalam ruang if then dan fetapkan pin kepada
2.4.5 dan Low. High. Low.

After Arduino Uno starts

if read Analogpin Ale > @ then
write Digital pin 2 » Low v
write Digital pin 4 » Low v
write Digital pin 5 v High »
write PWM pin 6 ¥ @
write PWMpin 9 » @
write PWM pin 10 » @

Buzzer tone @

read Analog pin Al v > @ and read Analog pin A1 v
write Digital pin 2 v Low v
write Digital pin 4 » High v

write Digital pin 5w Low »
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8. Serefkan 3 blok write PWM pin dan tefapkan pin kepada 6. 9. 10 dan 255, 20.
255.

After Arduino Uno starts

if read Analog pin Al ¥ > @ then

write Digital pin 2 v Low v
write Digital pin 4 * Low *

write Digital pin 5 v High v

write PWM pin 6 ¥ @
wite PwMpin 9 v €D
wite PWMpin 10 v €
Buzzer tone @

read Analog pin Al ¥ > @ and read Analog pin Al w

write Digital pin 2 * Low w
write Digital pin 4 » High »
write Digital pin 5 * Low »

write PWM pin 6 v 58]

write PWM pin 9 v @
wrie PwMpin 10 v EF)
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9. Serefkan 3 blok wrife Digital pin ke dalam ruang else dan tefapkan pin kepada
2.4.5 dan High. Low. Low.

After Arduino Uno starts

if read Analog pin Al ¥ > @ then

write Digital pin 2 v Low v
write Digital pin 4 v Low v

write Digital pin 5 v High »

write PWM pin 6 @
write PWM pin 9 @
write PWM pin 10 ¥ @
Buzzer tone @

read Analog pin read Analog pin Al w
write Digital pin 2 ¥
write Digital pin 4 »
write Digital pin 5 ¥
write PNM pin 6 v
write PWM pin 9w

write PWM pin 10 »

write Digital pin 2 %
write Digital pin 4 v

write Digital pin 5 v
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10.  Seretkan 3 blok write PWIM pin dan tetapkan pin kepada 6. 9. 10 dan 255. 20.
255.

After Arduino Uno starts

if read Analogpin Alw = @ then

write Digital pin 2 » Low »
write Digital pin 4 = Low ¥
write Digital pin 5 = High
write PAWM pin 6 » @'
write PWM pin 9 » @

write PWM pin 10 » 53]

Buzzer tone @

read Analog pin read Analog pin Al v < @
write Digital pin 2 +
write Digital pin
write Digital pin
write PWM pin
write PWM pin

write PWM pin

write Digital pin

write Digital pin

write Digital pin
witePwMpin 6+ )
write PWM pin 9 ¥ @.
witePwMpin 10 v §ED)
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11 Seretkan blok Buzzer off dibawah blok if then else dan blok wait 1 seconds di
bahagian bawah sekali. Tefapkan nilai kepada 0.5.

After Arduino Uno starts

it read Analogpin A1* = @ then

write Digital pin 2 » Low v
write Digital pin 4 » Low »
write Digital pin 5 v High v
write PWM pin 6 v @
write PWM pin 9 @
write PWM pin 10 » @
Buzzer tone @

read Analog pin Al v > m and read Analog pin Al * <
write Digital pin 2 = Low v
write Digital pin 4 * High =
write Digital pin
write PWM pin
write PWM pin

write PWM pin

write Digital pin
write Digital pin
write Digital pin
write PWM pin
write PWM pin

write PWM pin

Buzzer Off
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